EN DILIGENS FOR FYRA

WESTERN-AVENTYR AV NIKLAS HALLGREN

regemente lastad med 8000 silverdollar

har blivit ranad. De ansvariga ar alla
doda, bortsett fran en man. Michael Bor-
das, eller Mike i folkmun, har dodat sina
kumpaner och gémt bytet i en gammal
6vergiven gruva i bergen vaster om Hills-
boro. Efter detta har han flytt fran platsen
i véntan pa att saker och ting ska lugna
ned sig lite. Mike har tagit sig till El Paso
dar han kopplat av med gladjeflickor och
pokerspel.

Hade allt gatt som det skulle vore han
snart en rik man, men o6det ville annor-
lunda. De fyra rollpersonerna har alla pa
olika sétt fatt nys om skatten. I slutet av
En diligens for fyra finns fyra fardig-
skapade rollpersoner: Kortspelaren Ric-
hard Heart spelade skjortan av Mike och
tog kartan till gomstéllet som betalning.
Indianen Warm Wind agerade tolk néar ett
vittne till ranet forhordes. Den deserterade
soldaten George Farmer blev snuvad pa sin

En lénetransport till ett sydstats-

lllustration: Mats Andersson.

soldatlon och visste vad hans kamrat Mike
hade gjort. Gladjeflickan Laura McWiedan
fick reda pa ett och annat sdngvégen.

En diligens for fyra gar dock att spela
med egenskapade rollpersoner, bara intri-
gen med skatten intigreras med rollper-
sonernas bakgrund.

Nu sitter alla dessa personligheter 1
samma diligens pa viag mot Hillsboro, gi-
vetvis helt ovetande om att de alla har
samma mal...

TIPS TILL SPELLEDAREN

Genom att lata mycket bygga pa rollperso-
nernas intriger lampar spelledaren over
mycket av bordan till spelarna. Dessutom
kéanner sig spelarna ddrmed mer fria och
kan itrdda sina roller pa ett mer realistiskt
sétt. Nackdelen med denna spelupp-

byggnad uppdagas utifall spelarna ar
oerfarna och inte kan hantera intrigerna
och ansvaret som detta medfér. Meningen
ar att det ar spelarna som naturligt ska
fora spelet framat, men spelledaren har
fyra sidointriger att slinga in pa vidgen mot
skatten.

Kom ihég att du som spelledare maste 1
det langsta se till att rollpersonerna (och
fordelaktigast dven spelarna) forblir ove-
tande om att de alla har samma maél. Ju
langre in 1 d4ventyret de far reda pa detta
desto mer intressant blir det. Spelarna kan
véilja att samarbeta, for att vid ratt tillfalle
roffa at sig allt. En annan mgjlig utvig ar
att upptickten resulterar i en strid vilket
medfér att gruppen splittras — i tva eller
flera fraktioner — som sinsemellan slass om
bytet. Som SLbor du dock forsoka att halla
samman gruppen. Det dr ocksa viktigt att
SLl4serigenom alla karaktérerna och for-
star de inre intrigerna.

Lat spelet borja!
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PARDEN BORJAR

Den torra och heta luften kénns dn vérre
nér man tvingas sitta i en obekvim, men
dndock billig diligens timme efter timme.
Den nya diligenslinjen mellan El Paso och
Hillsboro 16per genom varierande landskap
pa véastra sidan av Rio Grande, men man
trottnar snart pa att sitta tyst och titta ut.
Det finns inte mycket annat att géra dn att
prata, forsoka sova eller kanske spela lite
poker?

De vidstréackta Angarna av torrt gras och
enstaka buskar och trad byts snart ut mot
en stenig och dnnu torrare omgivning da
diligensen narmar sig bergen nordvast om
El Paso. Nar kvillen faller och héstarna
frustar av utmattning dr man framme vid
Bobs station.

BOBS STATION

Vil framme vid Bobs station blir roll-
personerna inhysta i samma rum, vilket
forovrigt dr det enda som &r ledigt. P4 bot-
tenvéaningen serveras en blaskig soppa med
okant innehill, men tillsammans med te-
quila dr den dtbar. Ett ungt par, formodli-
gen nygifta, pd vig Osterut sitter vid ett
bord och tycks inte ta notis om omgiv-
ningen. Efter ett tag forsvinner de upp till
sitt rum. I 6vrigt &r det bara rollpersonerna
och de tva paren av kuskar som befinner
sig i lokalen.

Plotsligt blaser dorren upp och den fet-
lagda Bob springer snabbt fram och stédnger
den. "Det blir ovdder ska ni fd se” sédger han
och reglar fonsterluckorna.

Kvillen lider mot sitt slut och vid det
laget har nog de flesta gatt och lagt sig. Det
4r nér de fa kvarvarande &r som trottast
som dorren sakta 6ppnas och en dammig
och trétt filur hasar sig in. Bob (som aldrig
sjalv tycks bli trott) r snabbt framme och
hjalper mannen att sitta vid en stol. Wiskey
serveras till framlingen som verkar vara
runt 40 &r gammal. Hans dammiga kldder
Ar antagligen svarta i vanliga fall och det
4r inte svart att gissa sig till att detta &r
enrevolverman. Han pratar sakta och tyst
med Bob, som satt sig bredvid mannen.

En observant, helst vaken rollperson kan
med lite tur héra ndgot pratas om en beld-
ning och namnet Heart.

Om ingen lagger marke till detta kom-
mer mannen, som mycket riktigt ar pris-
jagare, smyga sig in 1 rollpersonernas rum
under sena natten. Om han lyckas smyga
in till Richards sdng utan att bli upptackt
Amnar han satta handklovar pa boven och
sedan bryskt slita med honom. Om detta
inte lyckas har han inget emot att anvénda
vald.

Det skulle antagligen vara trékigt om
Richard hamnade i denne prisjagares ked-
jor och inte fick vara med om resterande
Aventyr, sa forslagsvis uppticks mannen
och en tumultartad strid tar vid. Om man-
nen dor under denna kommer rollper-
sonerna upptiacka framst tva saker: En
vicesheriff-stjairna under rocken visar att
man begatt ett riktigt grovt brott. I hatt-

brattet, om man &r noggrann, hittas en
wanted-affisch med Richard Hearts an-
sikte. Beléningen har trappats upp och lig-
ger nu pa 5008%.

Bob ogillar vad som hént och beslutar
att alla rollpersonerna maéste lasas in pa
rummet och vaktas av kuskarna. Detta 1
vantan pa att Bobs son ska hdmta sheriffen
i El Paso for att fora dessa skurkar och
kallblodiga mérdare till — réattvisan. Giss-
ningsvis vill inte nagon av rollpersonerna
vanta pa detta da brottet att moérda en vice-
sheriff inte ses mellan fingrarna. De kan
vanta langa fingelsestraff eller rent av gal-
gen...

I sandstormen som ryter utanfor skulle
de kunna undkomma, men det ar svart att
styra diligensen och hastarna ar allt an-
nat 4n lugna. Om man dock véljer detta
satt, vilket konstigt nog dr det enda till-
gangliga medlet, kommer stormen att be-
darra efter en dags helvete.

Vid det laget har sheriffen och hans méan
blivit underrattade av Bobs son om vad som
hént, men de 4r hopplost efter.

Rollpersonerna tvingas till slut sli lager
for natten eftersom histarna ar utmattade.
Nér dagen gryr stiger temperaturen snabbt
och hettan kanns olidlig nir vagnen sakta
rullar genom en canyon. WeWe kommer
snart uppticka att de ar forfoljda av indi-
aner, men innan han hinner géra nagot
hors vilda tjut och ett tiotal unga apache-
indianer rider nerfor sluttningarna. Nu ar
goda rad dyra!

INDIANOVERFALLET

Canyonen ar dryga hundra meter bred och
flera kilometer ldng. Runt om den usla vi-
gen, om den nu far kallas det, ligger klipp-
block och hér och var vaxer kaktusar.
WeWe éar den enda i séllskapet med kun-
skap om indianer, av naturliga skél, och
han kommer f6rsta att detta 4r unga ut-
brytare som vill skaffa 4ra och skalper.

Vad kan man gora i detta underlage? Jo,
diligensen kan kanske komma undan om
man vajer av viagen och sick-sackar mel-
lan klippor och kaktusar. Om man dess-
utom sléapper all barlast (1as: bagaget) kan
man ha en hygglig chans. Indianerna &r
alla unga och oerfarna och vid motgangar
kommer de skrikande vika av och slicka
sina sar.

Har man klarat sig sa héir langt kan roll-
personerna tyvarr dnnu inte slappna av.
Héstarna skenar och vagnen bérjar ramla
sonder, medan fiarden allt mer ndrmar sig
stupetidnden av canyonen. Alla forsok att
kasta sig ut kan betecknas som menings-
l6sa. Mardromsfdrden gér genom ett
sonderslitet landskap och att hoppa ut 1
denna fart medfor rollpersonens forkros-
sande dod mot valfritt klippblock. Trots
allehanda desperata och heroiska insatser
rasar diligensen nedfér stupet...

Ett dryga tjugo meter fall rakt ned i Rio
Grande kan sluta riktigt illa. SL kan med
fordel dra ut pa de sekunder fallet varar.
Dilligensen hinner vrida sig ett halvt varv
innan den slar mot vattenytan pa floden.
Rollpersonerna slungas antingen ur vag-
nen eller slds illa inuti den. Héstarna dras
ned i djupet av diligensen och drunknar.
Floden vrider i sig i en krok nigra hundra
meter fran olycksplatsen och det kravs nés-
tan overménskliga insatser for att ta sig
iland, 4n virre om man dmnar riddda na-
gon som farit illa.
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Val iland inser nog rollpersonerna att
man &r illa ute. Allt bagage ar borta, inga
héstar finns kvar, och fér den som tanker
pa sitt krut kan man lugnt konstatera att
detta dr dyngsurt. Bargningsforsék ar
knappast nagon idé med tanke pa hur
stromt det dr och formodligen har vagnen
redan hunnit forslas ivig en bit. Det bor-
jar morkna och ett tips &r att rollpersonerna
slar ldger pa sandbanken nedanfor stupet
i vantan pa dagsljus. For oturligt nog ar
denna sandbank, precis nedanfor stupet,
den enda plats som erbjuder torra land.
Langs med floden, i alla fall pa rollper-
sonernas sida, gar klippviggen rakt ned i
vattnet. Man maéste siledes klittra tjugo
meter rakt upp pa en pords bergviagg utan
bra utrustning...

Forhoppningsvis klarar vara hjilte-
modiga rollpersoner detta och kan kravla
sig upp pa vigen som ringlar ldngs med
bergviggen. Det blir till att g pA om man
inte vill att sheriffen och hans uppbad ska
hinna ikapp. Nar rollpersonerna, trétta av
utmattning, térst och hunger slutligen lam-
nar det bergiga omrédet efter sig dr det
sedan lange morkt. Just nar spelarna tan-
ker sl lager kan de hora sang och en vagn
som nirmar sig. En sjungande man i fina
klader styr sitt ekipage néstan rakt in 1
lagret. Detta dr Frank Loudmille som ar
pa vig tillbaka till sin och broderns ranch,
nédgra kilometer hér ifran, efter att ha
handlat i Hillsboro. Frank &r pratsam och
véanlig och rollpersonerna kan nog pusta ut
och inte kénna nagot hot nar man mérker
att mannen antagligen ér alkoholpaverkad.
Nér den trettioarige Frank far syn pa unga
Laura vill han absolut att rollpersonerna
ska f6lja med honom till ranchen for att dta
gott och vila ut.

LOUDMILLE'S RANCE

Det ar sena natten nér rollpersonerna kan
stiga av vagnen och stricka pa sig. Aven i
detta morker inser de nog att det ar en
mycket pakostad ranch med flera hus och
stall. Frank visar rollpersonerna till var-
sitt rum pa ovanvaningen i den stora hu-
vudbyggnaden. Efter att ha fraschat upp
sig, och vid behov fatt lana kldder, bjuds
rollpersonerna pa en ytterst sen middag i
salongen pa bottenvaningen. Franks bror

lyser med sin franvaro, men gissningsvis
kommer ingen reflektera 6ver detta da al-
lehanda lackerheter serveras.

Alla rollpersoner vicks samtidigt vid
middagstid dagen efter av ett héftigt gral
pé bottenvéningen. Glas krossas, bord vilts
och svordomar flyger téitt. Vil pa botten-
vaningen kan man se de bada broderna i
ett valdsamt slagsmal. Vid synen av roll-
personerna avstannar tumultet. Frank re-
ser sig och borstar av sin kostym for att
sedan presentera sin yngre bror William.
Den yngre brodern verkar vara strax éver
de tjugo och ar mycket vélskapt. Till skill-
nad mot sin dldre brors kultiverade sétt har
William ett dkta vilt drag hos sig och han
torkar bort blod fran sina lappar innan han
far syn pa Laura. SL kan beskriva honom
extra noga for Laura nir han kliver fram
till henne. Han kysser hennes hand och gér
sedan utan vidare ord ut ur huset.

Lite eftersokningar visar att de bada bré-
derna drvt ranchen av sina rika fordldrar
sedan dessa d6tt under en olycka nagra ar
tidigare. Frank beskriver deras situation
som trakig trots enorma tillgdngar. Om
néigon far tag pa William ger han en an-
nan bild av det hela. Han sliter dagarna 1
dnda for att fa allt att g& ihop och kunna
betala av lanen till banken. Detta medan
hans arroganta bror girna forspiller peng-
arna pa gladjeflickor, spel och sprit. SL bor
fa rollpersonerna att kéinna sig hemma och
utnyttja géastfriheten. For varje timme som
gar kommer némligen uppbédet allt nér-
mare. Sparet dr tydligt och sheriffen ser
gérna dessa mordare fangade...

Om rollpersonerna stannar hela dagen,
vilket de blir tvungna till om de vill l&na
héstar, blir de bjudna pa en hejdundrande
middag. Middagen kommer dock att urarta
eftersom bréderna tavlar om Lauras gunst.
Till slut drar Frank en liten revolver och
siktar pé sin bror. William ser klentroget
pa honom och kan inte forsta hur de kun-
nat glida ifrdn varandra pa detta sitt.
Forut var de en familj, men nu styr Franks
vansinne ¢ver allt och alla. Lingre 4n sa
hinner han inte eftersom Frank kallblodigt
skjuter honom i bréstet. William faller hos-
tande ihop och Frank star helt handfallen.
Néar han samlat sig skriker han pa hjalp.
Rollpersonerna borde nu férstd vem som
kommer fa skulden for det har...

Den kvarvarande brodern vander sig mot
valfri rollperson och siktar med revolvern.
Antagligen utbryter strid och Frank kom-
mer att fA samma slut som sin bror. Just i
denna stund kommer manskapet, d v s val-
fritt antal kof6sare, stormande till broder-
nas undséttning. Laura kommer mérka att
William inte dr déd och hon far en nyckel-
knippa av honom. Den gér till stallet och
William ber henne att skynda sig undan
innan de alla dér. William sjunker ithop och
det bérjar banka pa dorren till salongen.

Man kan ta sig ut pa verandan for att
vidare springa till stallet. Nar alla fatt en
hést har manskapet hunnit ut fran huset
igen och skjuter vilt efter de flyende roll-
personerna. Farden gar mot nordvist och
om rollpersonerna inte tidigare forstéatt att
de alla har samma mal borde detta ratt
snart gi upp for dem. De har hamnat i
varre knipa dn forut och det logiska vore
att splittras och att definitivt inte fortsitta
farden mot Hillsboro.

HILLSBORO

Efter en kaotisk ritt, som antagligen tog
en omvag férbi Fort Thorn, ndrmar sig roll-
personerna gruvstaden Hillsboro. Redan pa
avstdnd kan man se att allt inte dr som det
borde vara i en sadan liten hala som sta-
den trots allt ar. Mangder av talt ar resta
pa ostra sidan av staden och stora skaror
sydstatssoldater marscherar till synes
planlost. Detta torde bara innebéra pro-
blem fér en i gruppen, George Farmer.
Dessertoren kénner ratt snart igen sitt re-
gementes fana och borde inse faran i att
fortsdtta in 1 staden.

Resterande rollpersoner férstar antagli-
gen, eller i annat fall bér 1 alla fall SL fa
dem att forstd, att de behover utrustning
for att kunna ta sig in i en gruva. Till ex-
empel rep, facklor och varfor inte spadar?

I staden kan man l4tt uppfatta den ner-
vosa stamningen. Nordstatarna har vun-
nit stora segrar i 6ster och detta regemente,
som hittills inte sett ndgon stérre batalj da
det finns utposterat si pass langt i véster,
har blivit beordrat att genast ge sig av 6st-
erut for att forstdrka sydstatarnas linjer.
Den befidlhavande generalen har dock sett
till att manskapet fatt rejala fyllor och

N DILIGENS FGR PYRA

Copyright © Runan.info 2005.



rundor i de mer syndiga tillhallen i staden
innan avfiard. Och just nér rollpersonerna
kommer inridande/smygande/gdende eller
annat passande rader det tumult. Manga
av soldaterna har ingen direkt lust att far-
das 6sterut mot slaktfalten och sérskilt inte
nu nér fyllan och gladjeflickorna ar som
bést.

Rollpersonerna ir inte ensamma om att
vara i Hillsboro och dessutom veta om skat-
ten, eftersom Michael Bordas efter en
vansinnesritt kommit fram till staden. Nu
ar han hir av samma anledning som roll-
personerna, men eftersom han vet hur
mycket silvret vager har han valt att stjdla
en vagn fran armén for att kunna frakta
bort allt i sikerhet. Navil, Mikes otur hal-
ler 1 sig och han blir upptéckt och stoppad
av en grupp pé fyra infanterister. En smord
tunga och l6ften om enorma delar silver gor
att soldaterna helt sonika hoppar upp pa
vagnen for att fardas till gruvan. Mike
amnar givetvis inte dela med sig, men det
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vet ju inte dessa alkoholpaverkade unga
soldater om...dn. Han kan ju behéva lite
hjélp att bara forst.

Nér allt detta hander har rollpersonerna
precis ldmnat staden efter att ha fatt tag
pé det de 6nskat. Nu borjar letandet och i
de kvarvarande rollpersonernas huvuden
borjar antagligen sma planer smidas for att
fa behélla silvret sjalva.

GRUVAN

De trasiga brédorna som barrikaderat in-
gangen till den Gvergivna gruvan talar sitt
tydliga spréak. Nagon har for en tid sedan
tagit sig in hér. Inne i gruvan ar det lagt i
tak och pa vissa hall har bjalkarna i taket
rasat ner tillsammans med grus och sten.
Fackelskenet avslojar att dammet p& mar-
ken tidigare vispats upp av manga fotter
som slapat pa tunga sickar. Innan nagon
hinner tdnka mer pa hur man ska bli av

med de andra, trillar forste person ner i ett
gruvschakt. Personen faller fem meter och
landar i bottenlost iskallt vatten. Det finns
4dnnu en gruvgang hér i nivd med vatteny-
tan, och simmar man in i den kan man
snart std pd marken igen. Har ligger f6r-
ovrigt liken efter Mikes kumpaner. Och i
slutet av gédngen, blockerad av ett kraftigt
ras, ligger 16 séackar klingande dollar i sil-
ver. Séackarna mé vara mycket stryktaliga,
men de ar ocksa fruktansvart tunga...

Som SL kan du nu lata pengafebern
frossa. Lat rollpersonerna jobba hért for
silvret, for snart anldnder Mike och han vill
definitivt inte dela med sig! En strid tar
vid och skjutandet gor att gruvan sakta
men sédkert borjar rasa samman. Nar roll-
personerna besegrat Mike och hans ny-
vunna “vanner” och kommit ut med silvret
blir man beskjutna igen. Uppbadet har slut-
ligen sparat upp banditerna och hunnit i
kapp dem...
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SLUTED?

Sheriff Jason Grant har kommit med tio
man for att priméart himnas sin broders
dod. De har lugnt iakttagit striden i gru-
van och lagt sig till ro med gevéren redo
runt om bland klippor och berg for att
skjuta alla som kommer ut ur gruvan.
Jason ir nitisk, men hans mén har trots
allt moral och kommer inte skjuta ner na-
gon kallblodigt i forsta taget.

Har rollpersonerna redan avverkat var-
andra ar denna situation néstan lika med
déden, men har de hittills samarbetat har
i alla fall ndgon en chans att undkomma.

Kulorna viner runt rollpersonernas atréa-
virda skallar och goda rad &r verkligen
dyra. Att gd in i gruvan igen kan ses som
sjalvmord, men vad ar det att springa ut
skjutandes och kasta sig upp pa sadeln?
Faktum &r att om négon véljer att férsoka
finna en utvég i gruvan, finner man en!
Graver man bort de stenar som técker
gangen nere vid det vattenfyllda schaktet
fortsdtter den ringliga och tranga végen ut
pé andra sidan berget. Men vem tédnker
springa tillbaka in igen nér allt héller pa
att rasa samman?

Om man véljer att vénta kanske allt 16-
ser sig av sig sjilv, eftersom Jasons raseri
Gver att inte komma 4t banditerna snart
gar ut 6ver hans egna mén.

Nu ér det du som SL som avgor vad som
héander...

SPELLEDARPERSONER

Bob Fisher

Yrke: Skoter och édger diligensstationen
”Bobs station”

Utseende/Beteende: Bob &r pa gransen till
fetlagd. Han gar kladd i grova och taliga
klader, men dessa ar alltid garanterat rena.
Hans svarta och lurviga kalufs pdminner
om ett figelbo och tycks passa hans per-
sonlighet. Han 4r pratsam och ofta rolig,
men om nagon bryter mot hans regler blir
han med ens vildigt forgrymmad.
Fdrdigheter som en Bartender.

Jason Grant

Yrke: Sheriff

Utseende/Beteende: Jason ar en stilig man
i medelaldern, men har ett hetsigt tempe-
rament. Han gar alltid kladd i kostym och
ar mycket man om sitt yttre. Fa 4r de som
kommit honom néra och farre 4r de som
skulle vilja trots hans fordelaktiga utse-
ende. Hans enda familj 4r brodern Morgan
och de kommer konstigt nog valdigt bra
overens. Det bor tillaggas att mordet pa
hans bror slar hart mot honom och han gor
det till sin livsuppgift att hdnga mérdarna.
(Den dédade mannen &r sheriffens bror och
detta har blivit hogst personligt!) Jason kan
vara mycket envis...

Fdardigheter som en Stadssheriff.

Morgan Grant

Yrke: Prisjagare (officiellt vicesheriff)
Utseende/Beteende: Morgan ser ut som en
sliten version av sin yngre bror Jason. Han
har en forkarlek till svarta klader trots den
uppenbara hetta det medfér. Morgan ar
fullstdndigt nitisk och har hittills aldrig
misslyckats med ett uppdrag. Han har fatt
stryk, blivit skjuten och knivhuggen, men
han har alltid kommit igen och gett tiofalt
tillbaka. Han #r tystlaten och uppskattar
inte att folk ldgger sig i hans angeldgenhe-
ter.

Fdrdigheter som en Prisjégare.

Frank Loudmille

Yrke: Ranchigare

Utseende/ Beteende: Frank bade ser ut och
beter sig som en rik aristokrat. Hans svarta
har ar valklippt, och ingen kan klaga pa
hans vélansade mustasch. Under detta
yttre doljer sig en mano-depressiv man,
som ena stunden klarar allt galant och med
ett leende for att i nasta ynkligt grata ut
sin oduglighet hos nagon gladjeflicka. Vid
vissa tillfallen har kvinnorna skrattat och
fornedrat honom, men det har de snabbt
fatt &ngra nér sorgen 6vergattivrede. Han
ser ner pa sin yngre bror och njuter av att
slosa bort de pengar William drar in till
garden.

Fdardigheter som en Boskapsbaron.

William Loudmille

Yrke: Ranchégare

Utseende/Beteende: William ar raka mot-
satsen till sin dldre bror. Han klar sig i
funktionsdugliga klader och jobbar hart.
William har langt morkt har och rakat an-
sikte och ser mycket béttre ut 4n Frank.
En romantiker fingslad i en hérd tillvaro.
Att hans bror standigt kér med honom gér
inte situationen battre.

Fardigheter som en Kofosare.
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Alder: 32 ar e
Yrke: Spelare/Lycksokare
Familj: Ingen han vill veta av

FYS 12, STY 10, KOR 15, MOT 14,
SNA 12, INT 16, BIL 12, SDP 17, VAK 15

Fardigheter

Forkladnad 12, Forfalska 12, Forsvar 9,
Hasardspel 15, Kortspel 19, Sprangdmnes-
teknik 10, Rida 10, Simma 8, Projektil-
vapen 15, Traffsikerhet Revolver 18,
Vapensnabbhet Revolver 22.

Personlighet och utseende

Richard 4r en snobb utat sett, men han har
det svart ekonomiskt. Att forsorja sig pa
spel dr bade farligt och osdkert. Han tar
alltid forsta basta chans att lura av nagon
stackare sina pengar, om han ser en moj-
lighet. Richard 4r en lugn man, som hellre
tanker forst och agerar sedan. Hans ansikte
ar drrat och han har boérjat att tappa sitt
har. Haltar gor han ocksd och om nigon
fragar varfor, svarar han “krigsskada“.

Utrustning

Tre fina kostymer med tillhérande skor och
hattar. Underklader, tval ete. 5 kortlekar,
modifierade. Armékarta. Axelholster med
en Colt Police (dold). Balte med holster och
en Starr Armérevolver. 19$ och 7 cent.

BAKGRUND

Richard hade inget val nar han vaxte upp.
Familjen var for stor f6r att kunna forsérjas
och Richard 1amnades pé ett barnhem. Han
rymde fran det efter tva ar och livnarde sig
pa olika smé stoélder. Han kom i kontakt
med mer kriminella min och blev medlem
iett rAnargéng. Skadan i hoger hoft dr inte
en krigsskada, utan ett splitter frdn en
misslyckad kassaskapssprangning. Efter
det kunde han inte halla samma tempo som
de andra och efter ett ran slogs han ned av
sina “kamrater” och lamnades at rattvisan.
Ett medborgargarde kom dock fére och
straffade honom med tortyr. Piskad och
knivskuren sattes han fingelse. For ett ar
sedan flydde han frén det och nu forsérjer
sig Richard pa spel och allehanda luren-
drejeri.

Harom veckan spelade han skjortan av
en karl och denne erbjod sig beratta om en
féormogenhet som lag gomd - en skatt. Skep-
tisk tog han emot en karta av mannen, som
sedan snabbt forsvann. Det &r inte s att
Richard Heart ar korkad, tvartom. Kartan,
i6gonen hos en van forfalskare, méste vara
dkta. Det var en armékarta 6ver omradet
runt Hillsboro och i en bergssluttning fanns
ett kryss. Mannen hade sagt att han stulit
kartan fran en soldat som i sin fylla av
misstag berdttat om ett rdn pa en penga-
transport. Krysset skulle visa vart peng-
arna ldg gémda nu. Men det var brattom
eftersom kartans dgare antagligen ville
behalla sitt byte. En skatt var precis vad
Richard behovde. Han skulle kanske kunna
Oppna en egen saloon? Skadan i hoften til-
later inga ldngre striackor till hdst och dér-
for kopte han en biljett till Hillsboro. En
diligens &r bekvam...

RICHARD HEART

TYCKER OM LAURA MCWIEDAN

En vacker kvinna, men hon vet om det och
Ar van att fa som hon vill. Mer besvir 4n
nytta, men det skulle inte vara fel att fa
henne pa rygg. Hon verkar lite skrdmd av
arret i ansiktet. Richard ar dock en gentle-
man numera och later inte en sddan peti-
tess reta upp honom.

TYCKER OM WARM WIND

En indian som alla andra? Nej. Varfor gar
han kladd i cowboykldder? En man som
antingen fornekar den han ér, eller forso-
ker att dolja det. En sak ar sdker, nu far
man sova med ett 6ga 6ppet!

TYCKER OM GEORGE PARMER

En kaxig typ. Tror han ar nagot speciellt.
Skryter och har sig. Hmm, paminner om
mig sjalv som ung. Haha, borde kanske
testa honom? Varfor inte ett parti poker...
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GEORGE T

Alder: 17 &r

Yrke: Infanterist i sydstatsarmén

Familj: Mor Sue-Ann och far Billy-Bob bor
pé den lilla gdrden i Alabama.
Broderna Edmond och Lester &r 20
och 22 ar gamla och gick med i
kriget langt fore George sjilv.
De ar saknade i strid.

FYS 12, STY 11, KOR 14, MOT 14,
SNA 16, INT 10, BIL 10, SDP 11, VAK 13

Fardigheter

Forsta hjalpen 10, Forsvar 12, Kortspel 10,
Kora vagn 10, Militar exercis 12, Rida 15,
Simma 15, Projektilvapen 15, Traffsidker-
het revolver 15, Traffsdkerhet gevéir 16.

Personlighet och utseende

George ar en ung man som vill bli behand-
lad som en fullvuxen sddan. Han har ett
hetsigt temperament och &r véaldigt egois-
tisk nar det verkligen géller. Han ser ut
som en pojke, dr kortvéxt och har en 16jlig
skaggvaxt. Men han klar sig som en karl
och forsoker att tala med myndig stimma.

Utrustning

Revolvermans kostym och en uniform.
Tval, underklader etc. Stor svart hatt. Balte
med revolverholster. Remington armé-
revolver. Sharpkarbin. Dolk (dold i hoger
stovel). Filt och andra campingting. Stor
tygsack. Pengar: 4$ och 6 cent.

ER

BAKGRUND

George har alltid kommit i sista hand och
han hatar sina tva bréder for det. Han gick
med i kriget bara for att visa fordldrarna
att han minsann var en man, och dessutom
en mycket béttre sddan én sina bréder.
Skol- och bondelivet tilltalar inte George,
som langar efter spanning och rikedom.
Lonen i armén ar usel, men for ett tag se-
dan pratade han med en kamrat fran ett
annat regemente. Denne Mike berattade 1
fyllan att han och négra andra planerade
att rdna en lénetransport. Detta 14t givet-
vis lockande, men innan han hade hunnit
folja med Mike fardades hans regemente
mot norr. De skildes at och det enda Ge-
orge visste var att Mike skulle ta allt sil-
ver sjalv och gomma det 1 bergen véster om
Hillsboro. Négra dagar senare nér han
skulle fa sin efterlangtade 16n visade det
sig att transporten blivit rdnad. Toppen,
hans kamrat hade stulit Georges 16n. N4,
nu javlar!

Han deserterade for att fa tag i Mike och
pengarna. Efter nagra dagars ritt kom han
till El Paso, diar han bytte sin hést som var
markt fér armén mot pengar till en diligens
mot staden Hillsboro. Han aktar sig for att
berétta om deserteringen och silvret, men
later alla veta att han ar rik. Ja, snart 1
alla fall.

TYCKER OM LAURA MCWIEDAN

En vacker kvinna, som kan f4 vem som
helst. George hoppas att han har chans,
men retar sig fruktansvért mycket pa hen-
nes moderliga sétt nér hon pratar med ho-
nom. For fasiken, han &r ju en riktig karl —
att ingen kan fatta det!

TYCKER OM WARM WIND

Annu ett rédskinn. Dédar nybyggare gor
de asen! George fattar inte varfér indianen
gar kladd i vanliga klader och inte ett hoft-
skynke och fjadrar i haret. Han har langt
har. Hmm, en skalp kanske skulle sitta fint.

TYCKER OM RICHARD HEART

En man som han inte vet var han har ho-
nom. Hans lugna och kalla satt att studera
George gor honom lite radd. N4, radd. Mr
Farmer radd for en gubbstrutt! Ha, har lite
respekt bara. Undrar hur han fick drret 1
fejset?
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WARM WIND “WE WE”

Alder: 24 &r

Yrke: Sparare och tolk i sydstatsarmén

Familj: Alla, forutom brodern Running
Bear, doda efter palsjagarrad
mot hembyn.

FYS 17, STY 12, KOR 15, MOT 15,
SNA 17, INT 11, BIL 10, SDP 14, VAK 14

Fardigheter

Sprak (ute=modersmal) Athapascan 10,
Engelska 10, Férsvar 15, Forsta hjalpen 11,
Spara 15, Orientering 14, Smyga/Gémma
sig 16, Rida 18, Simma 18, Narstrid 15,
Kastvapen 15, Projektilvapen 14.

Personlighet och utseende

Warm Wind &r en comanche-indian som ar
en duktig krigare och tjinar armén, men
vad han mer 4n nagot annat vill &r att hdm-
nas pa alla vita. We-We och hans broder
Running Bear forsoker organisera en
indianstyrka som skall driva bort alla for-
hatliga vita. Warm Wind déljer sina egent-
liga mal for de vita. Han 4r en statlig in-
dian som utstralar styrka och mod. Han
har svart hér till axlarna och stilrena an-
siktsdrag och klér sig ofta i de vitas kli-
der.

Utrustning

Kostym och uniform i en stor vdska. Un-
derklader, tval etc. Springfieldgevir. Krut
och kulor. Indiankniv modell stérre. Snaror
och jaktprylar. Pengar: 3§ och 2 cent

BAKGRUND

Warm Wind lever for himnden. De vita
dter upp mer och mer av moder jord - de
maste stoppas och om det kraver vald sa
ar inte We-We emot det. Han levde ldnge 1
harmoni med naturen pa sitt folks sétt,
men nar byn blev briand och alla dédades
tvingades Warm Wind acceptera att man
med vald kan 16sa alla situationer. Nar
kriget mellan de vita i norr och syd borjade
sag han och hans bror sin chans. De skulle
lata vita déda vita sedan skulle de déda dem
som var kvar. Detta kunde de ju inte gora
gjalv, sa brodern Running Bear rider ofta
langt och lange for att fa med sig sa manga
krigare som mojligt fran olika stammar.
We-We tog 1 borjan av kriget anstéllning
hos armén for de vita i soder. Han latsades
stodja dem i deras kamp, men ledde dem
oftast i fallor.

For en vecka sedan var han i Fort Thorn
for att agera tolk néir en kapten skulle for-
hora en indian. We-We visste inte vad det
rorde sig om, men efter ett tag férstod han.
En transport med soldatloner pa vig till
fortet hade plundrats och alla drépts. Det
var tydligt att det var ett indian6verfall och
denne stackare de fangat i nirheten av
platsen for hindelsen darrade av radsla.
Warm Wind 6versatte inte allt och en del
hittade han pa. Fangen berittade att han
var oskyldig till dadet. Han hade varit pa
jakt ibergen néara Hillsboro, ndr han hérde
skottlossning. Forsiktigt hade han rort sig
ndrmare och sett en grupp vita mén i
cowboyklader skjuta ned soldaterna som
bevakade vagnen. Efter ett tag var alla sol-
dater déda och méannen hade borjat lasta
over sickar till sina histar. Darefter hade
de skjutit indianpilar i de dédas kroppar
och tant eld pa vagnen. We-We sade till
kaptenen att de skyldiga var nordstatare
som klatt ut sig till indianer. Att fangen
berdattade att han sett médnnen gomma
sdckarna i en gammal gruva i bergen vis-
ter om staden talade Warm Wind inte om
for befalet. Han tog avsked ur armén nésta
dag och for till El Paso for att triffa sin
broder, men denne var inte dar som avta-
lat. We-We bestamde sig da for att sjilv
resa till grottan och lagga beslag pa peng-
arna, kaptenen hade sagt att det rorde sig
om 8000$. For de pengarna kan man képa
manga gevar! Han tog diligensen eftersom
hans hést blivit halt under den snabba rit-
ten till El Paso.

TYCKER OM LAURA MCWIEDAN

Annu en korkad vit kvinna som tror hon
kan fa vad som helst och vem som helst.
Att hon verkar intresserad av We-We irri-
terar honom lite, men han spelar med. I
alla fall for tillfallet, de ska ju 4t samma
hall.

TYCKER OM RICHARD HEART

En skum figur. Han forsoker dolja sitt for-
flutna, men We-We kénner igen typen -
skurk! Richards tystnad och tidnkande stor
honom, antagligen 4r han en listig och far-
lig fiende.

TYCKER OM GEORGE PARMER

En ung man som dnnu inte lart sig att grup-
pen ir viktigare dn den enskilde. Om alla
de kommer kriga mot 4r som han kommer
hans indianer att vinna l4tt. Han 4r allde-
les for kaxig for att leva lange.
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LAURA

Alder: 19 &r

Yrke: Gléadjeflicka

Familj: Alla déda efter en brand pa
garden i Texas

FYS 11, STY 10, KOR 14, MOT 14,
SNA 15, INT 13, BIL 11, SDP 15, VAK 15

Fardigheter

Fingerfardighet 14, Forsvar 7, Akrobatik
14, Rida 14, Skadespeleri 10, Uppmark-
samhet 15, Simma 7, Nérstrid 10, Projek-
tilvapen 12.

Personlighet och utseende

Laura ar oberdknelig och gor allt for att fa
det hon vill ha. Envis som en &sna, men
charmig som fa. Hon skdms 6ver sitt “yrke”
och forsoker alltid dolja sitt forflutna nér
hon méter nytt folk. Laura har halvlockigt,
kastanjebrunt har till halva ryggen. Hon
4r smal och ganska kort. Manga “kunder”
har sagt att hon ar vacker, men dem kan
man ju inte lita pa. Eller?

Utrustning

Fem uppséattningar kldder i tva stora
véaskor. Parfym i massor. Raffiga underkla-
der. Plunta med wiskey. Sharp Derringer.
Pengar: 13$ och 5 cent.

JEDAN

¥
¥
]

BAKGRUND

Lauras familj var som alla andra och hon
gick i skola énda tills for fyra ar sedan. Da
brann familjen inne - sjélv var hon pa log-
dans. Envis som hon ar tankte hon klara
sig sjilv och flyttade till El1 Paso. Hon an-
sdgs inte respektabel och hade svart att fa
jobb, men nér hon trostade sig sjalv med
en wiskey pé en saloon forstod hon var man
kunde tjana gott om pengar. Laura blev
gladjeflicka och hon blev snabbt vildigt
populér. Men egentligen vill hon vara res-
pekterad och rik.

For en vecka sedan hade hon en “kund“
som 1 fyllan berattade, for vad han trodde
var sin mor, om en pengatransport som han
kapat. Laura blev givetvis intresserad och
spelade med som “mor® och lyckades tyda
mannens fylle-sludder. En transport pa vag
till ett sydstatsregemente med loner i
silverdollars, hela 8000$, hade blivit ranad.
Man hade gjort sé det sig ut som ett indian-
overfall. Mannen som kallade sig for Mike
hade sedan dédat de andra och gémt peng-
arna. Nar mannen somnat visste Laura
bara att pengarna lag gomda i bergen vis-
ter om Hillsboro. Det var inte vidare pre-
cist! Men hon hade aldrig gett upp hittills,
sé hon letade igenom mannens klider ef-
ter en karta, eller bara pengar. Hon fann
inget och sviarande packade hon sina véaskor
under natten. P4 morgonen gick hon till
diligensen som skulle g& mot Hillsboro och
i diligensen satt ocksa tre mén.

TYCKER OM RICHARD HEART

Han ser laskig ut, men ar alltid hjalpsam.
Han verkar varit med om mycket, sddant
han inte vill tala om. En gentleman om det
inte vore for utseendet.

TYCKER OM WARM WIND

Den mannen har allt! Stark och stolt och
har en mystisk sida ocksa. Han verkar in-
telligent, till skillnad mot vad hennes far
alltid sade om indianer.

TYCKER OM GEORGE FARMER

En pojkspoling som borde veta hut. Vem
tror han att han 4ar? Alldeles for kaxig for
sitt eget basta. Men samtidigt har Laura
en moderlig kéansla for George och inser att
han behover hennes stéd och hjalp.
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