BORTOM ALLT FORNUFT

Ett nervpirrande dventyr av Niklas Hallgren,
illustrerat av Mats Andersson

FORKLARING

Detta dr ett dventyr, med férdiga rollpersoner,
i friform och kan portas till valfritt passande
nutidsrollspel. Ni kan givetvis anvinda egna
rollpersoner, men med tanke pd intrigerna, vil-
ka utger en stor del av dventyret, kan det med-
fora att spelandet blir lite klichéartat. Storyn
#ir inte originell, men tillsammans med hemlig-
heter rollpersonerna emellan och de illustriva
beskrivningarna hoppas jag att man kan upp-
nd ett par timmars actionblandad skriick.

INLEDNING

Professor Sue Willcraft satt pa sin brits och
skrev i sin dagbok. Det minimala rummet var
upplyst endast av en klassisk brittisk lislam-
pa, nagot hon fann mysigt i kontrast till de
otaliga ljusréren pa basen i 6vrigt. Hon funde-
rade tyst kring de experiment hon héll i och
letade efter de ord som enklast kunde beskriva
den nuvarande situationen. Medan Die
Moldau hordes ur hennes bandspelare uppen-
barades ordet for henne — paradox. Hon sluta-
de att bita pd pennan och birjade skrivaigen.
Hela projektet var alltsa en paradox. Hur skul-
le man kunna oka mingden adrenalin hos en
individ och samtidigt bevara lugnet? Hon ryck-
te till av det plotsliga ljudet frén korridoren
utanfér. Larmet gick och en snabb blick pi
klockan gjorde gillande att det inte var en av
de otaliga 6vningarna. Barfota sprang hon ge-
nom korridorerna mot sambandsrummet med-
an sirenens pulserande ljud ekade.

Vil forbi luftslussen métte hon gentleman-
nen doktor William McRoud som leende tog
bort hennes oro. "Vi verkar ha blivit utsatta
for ett virus hir”, skrattade han. Sue sig ofor-
stiende ut och datateknikern bakom William
verkade arg. Doktor McRoud fortsatte: "Da-
torsystemen verkar tillfilligt slagits ut, men
har birjat att aterstartas nu.” Teknikern i bak-
grunden ség skeptisk ut, men fortsatte sitt ar-
bete. Medan tangenter fick en omgéng passa-
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de Sue Willcraft pa att studera monitorerna
for att bilda sig en egen uppfattning. Sakta
men sikert dterstartades server efter server
och fler och fler funktioner gick ater i drift.
William sneglade 6ver hennes axel och pépe-
kade att ventilationssystemet verkade ha slu-
tat fungera och det nu maste skotas manuellt.

Teknikern lade snabbt till att all kommuni-
kation med omvirlden nu var bruten och att
det skulle ta dagars arbete att fi igng alltigen.

Ett distinkt pipande avbrit dem och upp-
miirksamheten riktades mot en skiirm dir fel-
meddelande efter felmeddelande radades upp.
"Okiinda partiklar i luftschakt 14. Automa-
tisk tillslutning misslyckad. Fel 137"

TIPS TILL SL

Med tanke pé att ett stort antal bécker och
filmer behandlat &mnet tidigare behdvs lite
extra krydda for att spelarna ska f en sa bra
spelupplevelse som mojligt. Beskrivningar av
platser fir giirna dra ut pa tiden, eftersom det
ir den klaustrofobiska kénslan tillsammans
med det okiinda som kommer gbra spelarna
ridda.

Alla rollpersoner har olika motiv med upp-
draget och det ir viktigt att SL har list och
forstar dessa. Kom ihdg att ofta friga spelarna
var de befinner sig i forhillande till varandra,
eller att ofta friga om de verkligen 4r sikra pd
att de vill gora just det de sagt. Alla element
tillsammans skapar oro och niir saker borjar
hiinda ersiitts oron med panik. Anvind édven
den enda SLP detta dventyr har, forstksapan
Willy. Namnet liter naivt viinligt, men lit ing-
en luras av det. Schimpansen har varit utsatt
for viruset under sa ling tid att hormonpro-
duktinens omstillning férvandlat honom till
en stark, totalt ordd, okinslig och kall mior-
darmaskin...

Ingen att lita pd, utsatta for experimentella
virus och tillriga pd allt fingade pd Antark-
tis...



fjdrran. Hans paranoia tar dter dver och han
forstdr att CIA kommer for att déda honom.
Doktorn fir panik och tar hissen ned igen. Han
springer genom basen tills han nir vapenforra-
det for soldaterna. Detta ér sedan Linge plund-
rat, men han vet att det finns tva STINGER-
missiler kvar. For vad skulle man anvéinda dem
till hiir nere? Skrattandes springer han tillbaka
till hissen och aker upp.

I dorroppningen, dir det ér relativt 14, lyckas
han montera vapnet. Den forsta missilen mis-
sar helikoptern, men den andra triffar och han
kan héra, eftersom snofallet gor det svirt att
se, var helikoptern sldr ner. Leende fattar han
sin kniv och traskar ditét for att fullfélja sitt
did.

Doktorn hinner dock inte lingre &n hundra-
talet meter eftersom explosionen startat en la-
vin som sliter honom med sig...

AVENTYRET STARTAR

Seahawk-helikoptern ir fullastad med perso-
ner och materiel. Bland de ombordvarande
finns rollpersonerna plus ett antal andra fors-
kare, lidkare och SEAL-medlemmar. Utrustning-
en och allaombord gor att helikoptern ér svér-
mandvrerad i det hirda vider som nu rider
dver malomrédet. Det blir en allt annat én trev-
lig och lungn fiird...

Bullret frén motorerna gor alla diskussioner
mellan personerna ombord omdjlig, spelarna
kommer inte hinna lira kiinna néigra av de an-
dra ombord.

Plitsligt 6kas gasreglaget och motorerna skri-
ker pligat niir helikoptern svinger skarpt &t
vinster och dyker. Panik har hunnit utbryta
bade hos piloterna och hos passagerarna nir
helikopterns vansinnesfard plotsligt ndr sitt
slut.

Genomfrusna vaknar rollperonserna upp ur
sin medvetslishet. Kylan ér extrem och det
kiinns som om den itit sig in i benmirgen. Vid-
ret @r uselt med kraftig vind och mycket sno.
Rollpersonerna vet inte hur linge de varit av-
svimmade, men kan snart konstatera att de ir
de enda som overlevt kraschen. Helikopterna
har brutits i tvd delar och all tyngre utrustning,
alltsi inte den personliga, har slungats ut 6ver
ett tvd kvadratkilometer stort omrade. Att stka
efter andra passagerare, piloterna eller den vik-
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tiga utrustningen visar sig vara meningslost,
dels pd grund av viidret och dels for snédjupet
som pd sina stillen gor det oméjligt att gi.

Man har nu bara varandra och den personli-
ga utrustningen man valt att ta med. Helikop-
terns kommunikationssystem ir ur funktion
och satelitlinken man medtagit har forsvunnit
under kraschen. En valfri kvarvarande med-
lem ur SEAL-gruppen kan mot ett tirnings-
slag uppticka deformationer pa helikoptern
som tyder pd en explosion. Vidare iakttagelser
gori sddana fall giillande att helikoptern blivit
nedskjuten av en missil...

Alla iir nu svért medtagna av viidret och man
behover inte vara en expert pa arktiskt klimat
for att forstd att nir solen slutligen gir ner
kommer det bli dn viirre. Man har séledes brit-
tom att ta sig till basen och komma i skydd.
Tyvirr dr den GPS-navigeringsutrustning som
de tvd SEAL-soldaterna har att tillgd skadad
av kraschen.

Forslagsvis tar man sig till en plats som er-
bjuder tillfilligt skydd. Kanske kan de griva
sig ned i sndn och viinta pa att oviidret skall
bedarra.

Under natten har fronten dragit forbi och det~
blir stjarnklart. De bida soldaterna har inga
problem att navigera sig fram till basen med
enbart stjdrnorna till sin hjilp.

En kalkylering: Deras position plus en pro-
menad i en meter djup sno och ett avstind pd
tre kilometer ger en tidsdtging pa ca 8 timmar.
Om man viiljer att vila till morgonen eller star-
tar sin fard direkt spelar ingen stirre roll -
resultatet blir ind4 det samma. Rollpersoner-
na kommer alla vara mycket trétta nir de pa
avstand éntligen kan se baracken som utgér
basens ingéing.

ANKOMSTEN

Byggnaden borde vara réd, men frost, is och
snd har gjort sitt och numera ir det svart att
over huvud taget uppticka den. Vil framme
kan man se att den enda dérren som finns pa
byggnaden iir sonderslagen och ligger utspridd
utanfor. Inuti den 40 kvadratmeter stora ba-
racken dr allt sonder och dverallt ligger brite i
végen. Den kub av armerad betong som inne-
héller hissen och nisdtrappan ér mycket skrym-
mande och ir det mest ibgonfallande i barack-

en. Intill denna finns en datorpanel gjord i kompo-
sitmaterial, detta har gjort att den klarat av de térnar
den fatt och fortfarande fungerar. Den sodra viiggen
tycks vara eldhirjad.

Om man undersker noggrant kan man finna koa-
gulerat blod i massor under den sn6 som vinden dri-
vit in.

Nu kommer antagligen olika viljor med i spelet.
Man kan inte kommunicera med omviirlden eller kalla
pé hjilp. Aven om man kan férmoda att helikoptern
nu ér saknad vet man inte niir hjilp kommer anlinda.
Basen har ett tillgiingligt kommunikationssystem och
ir det sonder kan man vil laga det? Kélden dr ett
annat argument for att dka ned i basen, mat och viits-
ka ett tredje. Professorn och likaren ir de som tyd-
ligast kan forstd riskerna med en siadan operation
under de forutsittningar man nu har. Téink om det
finns en licka? Tyvirr forbjuder deras tystnadsplikt
dem att siiga ndgot om experimenten till Gvriga i grup-
pen.

Antagligen kommer l6jtnanten vara ivrig att ta sig
ned i basen. Kanske kan han gora det sjilv och kon-
trollera @t de andra? ClA-agenten vill vil inte lita
detta ske? Hon ska ju se till att basen inte kommer
till skada och att projektet kan fortgd i framtiden...
och alla vet ju hur galna SEALSs kan vara?

Det iir ett dilemma av sidregen art, som SL kan du
med fordel lita spelarna bygga upp misstro mot var-
andra... Forr eller senare blir de dock tvungna att ta
sig ned, eftersom deras riddning later viinta pa sig.

200 METER NER

Hissen styrs av kontrollpanelen pd utsidan och ef-
tersom CIA-agenten ir den som har tillgéng till ko-
der och forévrigt dr den mest datorkunniga i grup-
pen, dr det hon som kommer skita detta. Efter en
del knappande kommer hissdirrarna att teatraliskt
viisande 6ppnas. Hisskabinen ir ca 8 kvadratmeter
och tre meter hog. Viggar och golv ir gjorda i stél.
Nu bor de bli mer oroliga in tidigare dd det finns
rikligt med blodstink pd borte kortsidan och det
dessutom verkar som om négon eller nigot forsokt
sld sig ut ur utrymmet. Bucklor och repor i metallen
tyder i alla fall pi nigot sidant.

Fiirden nedit tar tid och efter ett antal sekunder
hoirs en syntetisk rést som meddelar att nu kommer
tryckutjimning att ske. Ett viisande ljud kommer
snart att ersiitta det obehagliga, om in litta, tryck
mot trumhinnorna rollpersonerna upplevt.

Niir s4 dntligen hissen stannar och dirrarna Gpp-
nas med ett visande mots man av ett kompakt mor-

ker. Soldaterna har sina IR-visir, men resterande ;
gruppen fir nija sig med ficklampor. Man blickar yt
tiver ett stort rum som ér vandaliserat. Det iir siker-
ligen fem meter till taket och oroviickande knak och
buller kan héras dirifrin. Duschkabiner och klid-
skiip dr antingen sonderslagna eller omkullviilta. Man
har nu kommit in i basens kammare for sanering ay
personal vid ur- eller intride till basen.

Rollpersonerna kan se ndgra skip som klarat sig
undan total forstorelse, dessa innehdller skyddsdriik-
ter med avancerade luftreningsfilter. Tyviirr har alla,
forutom professorn om hon nyttjat sin personliga
drikt, redan blivit utsatta for viruset. Nu kommer
SL med jimna mellanrum behova slé en T100 fir att
se om nagon birjar bli paverkad. Till en borjan ir det
riitt liten risk att viruset hinner géra nagot och firsta
tirningsslaget innebir att om SL slér 99 eller 00 kom-
mer en rollperson genast att kidnna virusets piver-
kan, Efter dessa tirningsslag viiljer SL sjdlv nir nista
skall goras.

Nir/fom négon blir piverkad visar sig detta forst
och frimst som en forbittring. Rollpersonen ser och
hor bittre och kiinner sig starkare. Vid en eventuell
skada kommer de, om skadan inte ir direkt dodande
eller inte forstor en lem, inte ta notis av den. Efter ett
tag, dn en gang ir det SL som avgibr, kommer den
drabbade dock kinna sig instingd och klaustrofo-
bisk. Efter detta uppenbaras paranoian, som slutli-
gen, efter SLs avgorande, leder till akut paranoia och
vildsamma agressioner.

I rummets bortre sida finns en luftsluss med en
liten knappsats bredvid, inte helt oviintat kan den
kvinnliga CIA-agenten koden. Dérren 6ppnas i tvi
steg; forst den frimre som sedan sluts bakom den
som intrdder och sedan den mot andra sidan. Man




kan, om man uppskattar triingsel, fa plats tvd
stycken i slussen. Detta innebiir antingen att
agenten miste stanna till sist eller delge koden
till de andra i gruppen.

SAMBANDSRUMMET

(Fér mer information se sektor A) Niir dérr
nummer tva visande glider undan blickar roll-
personen/rna ut Gver ett fullstindigt demole-
rat kontorslandskap. Lingst bort i taket finns
ett kappt fungerande lysrir kvar, det blinkar
oregelbundet och ligger ett kusligt ljus Gver
lokalen.

Vid luftslussen ligger manga nio millimeters
tomhylsor och pa andra sidan rummet ser man
kulhal i viiggen. Dessa ir centrerade vid niista
luftsluss, hiir finner man dven resterna av...
nigot. En enkel kontroll gjord av antingen pro-
fessorn eller likaren faststiller att det ir res-
terna av en manniska.

CIA-agenten kan, mot en hel del arbete,
koppla upp sin biirbara dator mot basens nit-
verk for att undersoka loggfiler eller sitta iging
nadljussystemet. Detta tar dock en hel del tid.

MOJLIGA VAGAR OCH
UTFALL

Hittills har allt bara kunna gé p ett siitt, men
nu niir man slutligen nétt sektor A kan man gd
minga olika viigar. Vad vill man uppni? Grup-
pens olika viljor kommer oundvikligen resul-
tera i splittringar. [ vanliga fall skulle en frisk
miinniska fly for livet men rollpersonernas si-
tuation ér riitt komplicerad for tillfillet. Pone-
ra att man vill fly. Da behiver spelarna farst
reparera kommunikationssystemet, vilket inne-
biir dels en hel del programmering och dels
miste man laga ett kabelbrott i skikt 3. Vill
nagon vid sina sinnes fulla bruk gi ner dir?
Léjtnanten har sina skil, men de andra da?

Om kaptenen tar kommandot kanske ljt-
nanten inte far chansen att genast bege sig ned
och aktivera bomben? Eller om proffessor Vi-
covich vill ta sig till labbet?

Vill CIA-agenten stanna kvar och jobba pé
kommunikationsproblemen medan andra ur
gruppen gar vidare? Knappast troligt.

Den vetenskapliga delen ér kanske forbi en-
ligt vissa element i gruppen. Faktum dr dock
att det ir professorn som kan framstiilla mer
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serum. Det iir professorn och eventuellt lika-
ren som kan forsti vad som hint hir. Kopplar
CIA-agenten upp sig mot basens niitverk kan
hon finna loggfiler som beriittar riitt hiindelse-
forlopp.

Lat diskussionen dra ut pé tiden, lit rollper-
sonerna bli osams. For plotsligt!

Luftslussen till sektor B 6ppnas med ett vi-
sande. Om rollpersoner i panik skjuter eller
inte spelar ingen storre roll eftersom profes-
sor Sue Willcraft redan ir déende niir hon tar
sig hit, efter att ha blivit attackerad av den
blodtorstiga foriksapan Willy. (se SLP)

Nu faller hon gurglande av sitt eget blod ihop
framfor rollpersonerna. Med sig har hon sin
ryggsick, mirakulost nog @dr hennes birbara
dator och dagbok diiri oskadda...

Nu éindras kanske situationen? Fir de ove-
tande reda pd sanningen? Att de alla blivit ut-
satta [or ett virus? Da kanske det ir dags fér
professorn att arbeta?

Ar nigon drabbad av paranoia in?

Vad spelarna @n viiljer att gora kan du som
SL alltid tvinga dem kvar pd basen. Hissen
slutar fungera, eller en luftsluss laser sig, eller
varfor inte en strid med den deformerade apan?
Rollpersonerna kan inte undga ddet — de ir
spelets huvudpersoner...

SLUTET

Om professorn inte lyckas gira mer serum dr
de démda. Sakta men siikert kommer valdsut-
brotten ta livet av dem alla. Tar de serum kom-
mer de fortfarande vara smittade och smittbi-
rande och riddningsstyrkan tar inga risker...
CIA har lekt med Pandoras ask, men tvingat
andra att ta konsekvenserna... Ironi eller inte
innan spelet é@r slut har rollpersonerna kiimpat
for att genomfora sina uppdrag, sedan for att
overleva... det dr du som SL som avgér!

BASEN

Basen ligger tvahundra meter under bergsytan
och ir byggd i tre skikt.

I det dversta skiktet finns det vildigt avan-
cerade ventilationssystemet. Likasa ledningar
for den Gvre belysningen och dessutom sprink-
lersystemet.

Det mellersta skiktet utgor sjilva basens
boyta och ér hundra ganger hundrafemtio me-

ter stort med en héjd av fem meter. Byggnaderna pa
detta skikt d@r bara enplans och nir sdledes aldrig
upp till taket.

I det understa skiktet finns alla vattenledningar,
elkablar, nitverkskablar och 6vriga obskyra kablar
och ror. Hir nere finns dven basens datorcentral viil
skyddad, och dessutom finns den spréngladdning
som férstor basen totalt pi CIAs lednings initiativ,
tex vid en katastrof eller ett upptickande. I vanliga
fall kan detta skitas via radiovagor, men nu fungerar
inte kommunikationen med omviirlden.

De tre skikten spepareras av golv- respektive tak-
plattor i metall.

Ingéngen bestdr av baracken pd markplan skyddad
av tvé vakter. Hir finns hiss och trappor som leder
tvdhundra meter ned till sjiilva anliiggningen. Venti-
lationsschaktet 16per ut tvihundra meter frin ba-
racken och ir forsatt med avancerade filter och for-
svarssystem. Det &r i stort sett omdjligt att upp-
tidcka ventilationstrumman ovan jord eftersom den
#ir kamouflerad.

Forsta rummet i basen dr saneringskammaren, vil-
ket ir ett missvisande ord med tanke pd rummets
storlek. Hir duschas den person som dnskar intrdda
eller utriida ur basen med kemikalier. Reglerna pa
basen ir strikta och sensorer kontrollerar att sane-
ringen blir korrekt. Efter detta skall man, om man
Onskar intriida, k14 sig skyddsdriikten som finns att
tillgd. Denna fir bara tas av i sektor B.

Sektor A

Hir ligger sambandscentralen, lokalen liknar i méngt
och mycket vilket kontorslandskap som helst. Ett
tiotal skrivbord med tillhérande datorer, kommuni-
kationsutrustning, servers for olika system pé ba-
sen, kaffeautomater och grénvixter 4r det som finns
hir.

Den enda byggnad som finns i detta 6ppna land-
skap dr serverrummet, som #r byggt av tiligt kom-
positmaterial. Dérren in i detta rum har dven kodlds.
Lingst upp till viinster finns en golvbrunn som leder
ner till skikt tre, och den #r forsedd med ett kodlas.
Ett inkapslat trapphus med kodlés leder till skikt 1.

Sektor B
Detta ir frizonen. Hiir bor basens alla arbetare: fors-
kare, medarbetare liksom vakter.

Det finns boplatser for 40 médnniskor, men efter-
som bara ett projekt varit igng har endast fem fors.-
kare, fyra medarbetare och étta soldater bott hiir,

De nedre rummen &r dubbelrum, hir har vakter
huserats. Tvé av de nedre rummen ér forrad och hiir
forvaras allt frin skruvar och muttrar till kretskort
och ledningar. I ett av soldaternas rum finns ett min-
dre férrdd med vapen och ammunition.

Rummen i mitten av sektor B ér de som forskarna
och andra medarbetare bott i. Tvd av dessa rum ar
dock sanitetsanldggningar, en for kvinnor och en for

Ovanfor alla dessa mindre rum finns matsalen, mat-
salens forrdd och en avancerad sjukstuga. Matsalen—
har under vissa kvéllar moblerats om for att fungera
som biograf. ‘

Allra langst upp i sektor B ligger Playa del sol. P4
golvplattorna ligger flera kubikmeter sand. P4 denna
sandstrand finns solstolar, plastpalmer, drinkbord
och parasoller. Frin taket hiinger det ett flertal gula
lampor. Viggen mot sektor D dr méalad och liknar ett
hav. I den htgra hérnan finns en golvbrunn som leder
ner till skikt 3, den har givetvis ett kodlds. Hir finns
dven ett inkapslat trapphus till skikt 1, dven det
med kodlds.

Sektor C

Efter att ha passerat luftslussen miste man ta sig
forbi ett mindre omklddningsrum, och efter det en
mindre saneringskammare.

Viil inne i lokalen kan man se tre byggnader varav
tva dr ssmmanbundna med en mindre korridor. Bygg-
naderna ir tomda pa materiel, men en enkel gissning
torde ge att tvd av byggnaderna varit laboratorium
och den sista en forsokslokal.

For SLs egna intresse har man bedrivit forskning
kring microlaser hir.

Sektor D

Den enda forskningssektor som fortfarande ér i bruk.
Intriidet sker som i sektor C, men i luftslussen finns
resterna av nigot som borde vara en kropp.

Hiir finns tre byggnader. Den nedre innehller tvéd
kontor och ett stort férrdd med kylskép for diverse
kemikalier. Den mittersta byggnaden innehdller tvd
laboratorium och ett forsdksrum med tre stycken
"celler”. Frin de tva labben kan man via tjockt plex-
iglas se in i forséksrummet.

I det vidnstra labbet har professor Sue Willcraft
framstillt serumet, men oturligt nog finns bara en
dos kvar i kylen...



Den 6versta hogra byggnaden innehdller min-
dre rum for testdjur/ménniskor. En av dorrar-
na dr sonderslagen och blodiga icke-ménskliga
fotspar leder ut ur byggnaden. I de 6vriga rum-
men ligger antingen déda ménniskor eller djur i
vidriga krampartade poser. Man har anviint
sig av tre méinniskor, tvd apor och en hund.
Fast en apa saknas... Det vet i och for sig inte
rollpersonerna om.

Sektor E

Efter att ha nyttjat samma procedur for att
intridda i lokalen som i sektor C och D mirker
man att dven hdr finns tre byggnader. Denna
lokal dr dock den dverldgset storsta. Lokalite-
terna ir sedan linge tomda och byggnaderna
stdr kvar som tysta monument av en svunnen
tid.

Den nedersta byggnaden innehéller ett labo-
ratorium med en turbinliknande accelerator i
mitten. Den Gversta byggnaden, till vinster,
har tvi storre rum vilka gissningsvis fungerat
som kontor.

Den hiigra byggnaden innehéller tre rum.
Detta har formodligen varit en testplats.
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For SLs egna intresse har man bedrivit forsk-
ning kring accelerationsvapen hir.

SLP

Schimpansen Willy

En hanschimpans pé fem 4r som varit utsatt
for viruset lingre #n nagon annan. Apan ir
fruktansviirt stark eftersom den abnorma hor-
monproduktionen paverkat muskelmassan.
Han lyckades sla sonder dérren som héll ho-
nom fingad i en cell i sektor D och slet sedan
en vakt i stycken. Willy jagade diirefter en
forskare som i panik forstkte komma undan
via luftslussen. Apan hann dock ifatt honom
lagom till det att forsta dérren skulle stingas.
Nér dérr nummer tvd 6ppnades med ett vi-
sande var forskarens kropp forstord... Willy
var fri, men @ndé instingd pa basen.

Apan ir SLs krydda att ldgga in vid passan-
de tidpunkt. Ofta kommer rollpersonerna hora
mystiska ljud, finna blodiga avtryck eller kiin-
nasig iakttagna. X

ROLLPERSON TILL BORTOM ALLT FORNUFT

NATASHA VIKOVICH

Kiéin: Kvinna

Alder: 42 &r

Lingd & Vikt: 178 cm, 68 kg

Yrke: Professor, Biomedicin/Virologi

Utseende & Upptridande:
Natasha har distinkta ansiktsdrag som avslojar hen-
nes slaviska ursprung. Hon ser relativt bra ut men
anser inte att ett bra utseende &r viktigt. Hon ir lite
mullig och ger intrycket av att vara mycket intelli-
gent.

Natasha ir strukturerad och hért arbetande. Envis
och auktoritidr nir hon anser sig ha riitt. Privat éir hon
avslappnad och uppskattar humor

Firdigheter:

Medicin 80%, Biomedicin 80%, Virologi 90%, Da-
takunskap 70%

Bakgrund:
Natasha Vikovich dr fodd och uppvuxen i Ungern.
Hon hade det gott stillt och féljde sin familjs tradi-
tion inom forskning. De medel hon hade att tillga i
sitt moderland var dock vildigt bristfilliga och 1990
flyttade hon till USA. Dir fick hon givetvis genom-
g en rigords siikerhetskontroll innan hon slutligen
fick arbeta pa ett stirre biomedicinskt foretag. Na-
tasha har alltid haft ambitionen att producera nigot
direkt avgorande for minskligheten, hon torstar ef-
ter mer kunskap och givetvis efter berommelse.
For tva dagar sedan kontaktades hon av CIA som
utan att blinka erbjod henne ett eget laboratorium
och likvida medel for forskning 20 &r framét. Hon
skulle kunna bli sjélvstindig och helt enkelt gora vad
hon ville. Informationen hon fick angéende det upp-
drag de hade for henne var knapphiindig och hon
gissade att det in en gang berodde pa hennes hir-
komst. CIA hade séiledes en forskningsstation pé
hemlig ort dér forskning inom virologi pagick. Nu
hade man misstankar om att ndgot kunde hiint efter-
som man inte kunde kontakta folket pa stationen.
Natasha skulle siledes ingd i en stérre grupp som
skulle firdas till forskningsstationen for att se vad
som stod pé och eventuellt bistd med sin expertis
om sé behivdes...

Utrustning:

Natasha har en hel del personlig utrustning med sig.
En birbar dator med diverse kalkyleringsprogram.
En littare skyddsdriikt. Indikeringspapper och dosa.
En mindre viiska med provror och andra enklare la-
boratoriemateriel. Ombytesklider, hygienartiklar
mm. X



ROLLPERSON TILL BORTOM ALLT FORNUFT

JOHN FORREST

Kon: Man

Alder: 64 ir

Lingd & Vikt: 182 cm, 78 kg
Yrke: Doktor, Allmin medicin

Utseende & Upptriidande:
John &r en bastant karl i helskdgg med en skarp

blick. Intrycket omgivningen fir av denne mans
dlder dr mycket missvisande. Manga skulle tip-
pa péi mitten av fyrtioarsldern... Han ikldder
sig oftast funktionsdugliga kldder och finner
mirkeshysterin direkt 16jlig.

Han ir resolut och handlingskraftig, vilket
gor att han gérna tar egna initiativ.

Doktor Forrest pratar aldrig i onddan och
tinker alltid igenom det han skall siga innan
han yttrar sig.

Fiirdigheter:
Medicin 90%, Kirurgi 70%, Obevipnad strid
60%, Skjutvapen 80%

Bakgrund:

John Forrest foddes och viixte upp i Staterna.
Hans familj var konservativa och efter hans
likarstudier hade han inget val: han méste bi-
std de amerikanska soldaterna i Sydostasien...
Diir upptiicktes han av en tverste inom CIAs
specialstyrkor och blev forflyttad till en sa-
dan grupp. Han agerade i Nordvietnam, Laos
och Kambodja och minga av uppdragen var
ytterst vidriga. Doktorn blev en miistare pé
att improvisera och behver garanterat inte
hélla i ett vapen for att anses vara farlig...
Han l6ste alltid sina uppgifter och efter kri-
gets slut fortsatte han i CIAs tjdnst. John har
varit aktiv i stort sett hela viirlden med upp-
drag innefattandes allt frin mord till réddnings-
uppdrag och spionage.

Numera iir han stationerad pa CIAs higkvar-
ter och viinder mest papper dagarna i dnda,
négot han inte alls trivs med. For att hilla sig i
form trinar han mycket och regelbundet, bide
kampsport, styrke- och konditionstrdning.

I gér fick han dntligen ett nytt uppdrag. En
forskningsstation, som vanligt p hemlig ort,
med inriktning pd virologi hade plotsligt slu-
tat kommunicera. CIA satte nu raskt samman
en grupp som ska undersika det hela, i denna
grupp finns en professor Natasha Vikovich.
John skall bevaka henne och se till att hon inte
utgér en risk for gruppen eller snarare CIA.
John har lingtgdende befogenheter om han skul-
le anse denna professor gira nagot otillatet...

Utrustning:
En storre ryggsdck med klidder, hygienartiklar.
Ficklampa, kompass, kniv och nodproviant
for tre dagar. Dessutom en mindre, ljudddm-
pad pistol. X

ROLLPERSON TILL BORTOM ALLT FORNUFT

ELLA GREEN

Kon: Kvinna

Alder: 26 ar

Lingd & Vikt: 172 cm, 62 kg

Yrke: CIA-agent, Dator-/kommunikationsspecialist

Utseende & Upptriidande:

Ella ér verkligen vacker. Hon trdnar regelbundet och
#r mycket man om sitt yttre. Hon r kall och analy-
serande till sittet, men under detta uppdrag dr hon
oppen och di tillfillet erbjuder rolig och glad. Ella ér
metodisk och envis och nyttjar ofta sitt utseende for
att fi som hon vill.

Fiérdigheter:
Datakunskap 90%, Kommunikationsteknik 60%,

Niirstrid 80%, Skjutvapen 80%

Bakgrund:

Ella foddes i en fattig familj utan framtidsutsikter.
Hennes intelligens kom i skymundan pga att de sko-
lor hon gick pé var av siimre kvalitet. Mot alla odds
fick hon stipendium och studerade datavetenskap
och sprik. Under studietiden virvades hon av CIA
och efter fullgjorda studier med lysande resultat fort-
satte hon inom CIA. Hon indoktrinerades, for att
inte séiga hjirntvittades, med sunda, enligt CIA, ide-
al och efter en tid brit

hon kontakten med
sin familj. Nir inga
siikerhetsluckor
lingre tycktes fin-
nas utnyttjade man
snart Ellas stora po-
tential och birjade
att trina upp henne inom
kontraspionage. Hon har fortfaran-
de langt kvar att g4, men igar avbrots hennes
trining med ett uppdrag. En CIA-anliggning pa An-
tarktis har antagligen rikat ut for en olycka eller ett
angrepp och Ella skall ingé i en grupp av experter

som dker dit for att undersoka det hela. Hennes chef
#r dock orolig att nigon annan i denna grupp kom-
mer vilja sabotera anldggningen och dirfor skall hon
skydda den till varje pris. Basen har kostat atskilliga
miljarder dollar att bygga och ingen ska férstira det
som tagit mer &@n tio ir att fi fram. Ella har alla befo-
genheter att géra vad néden krdver om hon skulle
finna obestridliga bevis pa att ndgon eller nigra im-
nar sabotera projektet som pégér dir eller anligg-
ningen i sig. Hennes tickmantel for detta uppdrag ér
att vara dataspecialist frin CIA som skall bisti med
sin kompetens i gruppen. Ella har nu tillgdng till alla
koder som anviinds pa basen...

Utrustning:

Tjénstevapen i axelholster, ryggsick med klider och
hygienartiklar, ficklampa och anteckningsblock med
penna i innerfickan pa kavajen, datorviiska med biir-
bar dator (inbyggt i vidskan finns en MP5-K). x
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ROLLPERSON TILL BORTOM ALLT FORNUFT

HENRY KINGSTON

Kon: Man

Alder: 36 ir

Lingd & Vikt: 182 cm, 80 kg
Yrke: SEAL, Kapten

Utseende & Upptriidande:
Kapten Kingston ir en afroamerican med SE-
ALs agressiva attitud. Han pryder sitt ansikte
med en viillansad mustasch och hans mérka
dgon verkar alltid ha kontroll ver vad som
sker. Henry ir viiltriinad, stark och uthdllig och
kommenterar giirna medmiinniskor som, enligt
hans eget tycke, inte héller méttet.

Han #r strikt militdrisk i sitt upptridande
och avskyr om ndgon tilltalar honom med for-
namn eller glommer att ldgga till sir”.

Fiirdigheter:

Navigering 80%, Springteknik 80%, Datakun-
skap 40%, Obeviipnad strid 90%, Skjutvapen
90%, Tunga vapen 70%, Taktik&Strategi 70%,
Overlevnad alla klimat 70%

Bakgrund:

Henry Kingston féddes i Staterna och viixte
upp i en medelklassfamilj. Hans far, liksom
farfar hade varit officerare inom den amerikan-
ska marinkdren. Henry var inte den biista i
skolan pa de teoretiska imnena, men var viil-
digt bra pé allehanda sporter. Trots sportsti-
pendium for college ville han gira sin far stolt
och offrade studierna for att ga med i armén.
Snart upptickte han att det passade honom
utmirkt och efter nigra ar kliittrade han i gra-
derna. Forflyttad till SEAL och utbildad un-
der hérda férhallanden har han varit med om
miénga uppdrag. Kuwait var den enda konflikt
som han officiellt deltog i, men Kapten Kings-
ton har vunnit mangas respekt pd de hemliga
uppdrag han och hans grupp genomfért. Han
har arbetat ménga ganger med CIA och anser
att de inte 4r bra p4 nagot. Planering eller ge-
nomférande — det tycks alltid blir strul. Men &
andra sidan far han uppdrag av CIA och det iér
mer in vad han fér den officiella viigen. For ett
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ar sedan forlorades niistan hela hans grupp
under ett uppdrag i Serbien, men nu éir en ny
grupp bildad. Nu har han en mexikansk 16jt-
nant vid namn Miguel Sanchez i sin grupp
som han gillar skarpt. De delar manga privata

intressen och dr under arbete viildigt effektiva

tillsammans.

I gér kom ett nytt uppdrag frin CIA. Hans

SEAL-grupp pa fyra man skall medfilja en
expedition till en av CIAs hemliga anlidggning-
ar pa Antarktis diir man befarar att nigot hént.
En olycka eller ett anfall spelade ingen roll,
eftersom hans grupp primirt ska skydda de
andra i expeditionen om hot uppstér. Som van-
ligt riitt vaga direktiv, men Henry dmnar lsa
uppgiften efter det biista av han och hans
grupps forméga...

Utrustning:

Vinterkamouflage, arktiska virmeklider, GPS-
navigeringssystem pa armen, stridsviist med
kikare, extra ammunition, handgranater, kniv
och annat otrevligt. M16 med granattillsats.
Ryggsick med klidombyten, matransoner och
dryck, mindre tilt anpassad till klimatet. X

ROLLPERSON TILL BORTOM ALLT FORNUFT

MIGUEL SANCHEZ

Kon: Man

Alder: 25 &r

Lingd & Vikt: 173 cm, 78 kg
Yrke: SEAL, Lojtnant

Utseende & Upptriidande:

Miguel dr en amerikansk mexikan med ordiniirt utse-
ende. Han ir viltrinad och dr mén om sin hilsa nér
det kommer till mat och givetvis nyttjar han inga
droger alls.

Han dr sportintresserad och hogst patriotisk, for
att inte séga fanatisk. Lojtnant Sanchez &r i dvrigt
stel och strikt, forutom nir han dr ensam med kapte-
nen.

Fiérdigheter:

Navigering 80%, Springteknik 80%, Datakunskap
70%, Obevipnad strid 90%, Skjutvapen 90%, Tunga
vapen 70%, Taktik&Strategi 40%, Overlevnad alla
klimat 70%

Bakgrund:

Miguel foddes av en mor som inte ville eller kunde ta
hand om ett barn. I slummen viixte han upp med
giingvild, stolder och allt vad dir tillkommer. Fos-
terhem efter fosterhem, anstalt efter anstalt. Till slut,
vid sexton ars dlder, tvingades han iviig till ett av
arméns ldger for ungdomar. Detta for att lira honom
veta hut, men framfor allt for att fa bort honom frin
gatan.

Miguel hatade forst arméns jargong, hierarki och
ja... allt! Efter ett tag uppskattade han dock vad
armén gjorde med honom. Han blev triinad, slapp
kiinna sig osiker och han kiinde att han var en viktig
del i gruppen. Nu hade han hunnit bli arton och tog
virvning hos marinkéren. Hir visade han upp sidor
han inte trodde han hade hos sig sjilv. Ambitionen
ledde till befordran och sedemera till SEAL. Dir fick
han kapten Kingston som befl, ndgot han trivs med.
De delar ménga fritidsintressen och dven att arbeta
tillsammans gar utmirkt. De har utfért manga upp-
drag tillsammans och dr samspelta. For en dag sedan
kallades Miguel till versten fér ordergenomgéing
infor ett kommande uppdrag. Under métet triffade
han éiven en mr Hakansson frin CIA. Denne hijdare
frin CIA tog Miguel avsides och meddelade att man
frén hans avdelning inom CIA att ett extra uppdrag

for honom. Det officiella uppdraget var att hans
SEAL-grupp skulle skydda den expertgrupp som
skulle ta sig till Antarktis och en forskningsstation
tillhérande CIA. Eftersom stationen slutat att hora
av sig kunde i stort sett vad som helst ha hint, en
olycka eller ett angrepp. Mannen meddelade vidare
att man befarade att négon eller nigra skulle fiorséka
infiltrera basen och stjdla information. Miguel skulle
alltsd snabbast mojligt, niir gruppen tagit sig in i den
underjordiska basen, ta sig till skikt 3. Detta var
under sjilva basen, dér alla rér och kablar var dragna.
Mr Hakansson visade pd en inplastad blueprint var
Sanchez skulle finna en terminal som kunde aktivera
den bomb som fanns placerad under basen. Miguel
gillade det inte, men CIA-mannen papekade att det
bara var att lyda order om han a)ville ha en militir
karridir kvar eller b)sitt liv i behdll. Miguel skall alltsi
spriinga basen och har inte ritt att avslija sitt hem-
liga uppdrag for ndgon... inte ens kaptenen.

Utrustning:

Vinterkamouflage, arktiska viirmeklider, GPS-navi-
geringssystem pé armen, stridsviist med kikare, ex-
tra ammunition, handgranater, kniv och annat otrev-
ligt. M16 med granattillsats. Ryggsick med klidom-
byten, matransoner och dryck, mindre tilt anpassad
till klimatet. X
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