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Styrelseform:

Invanarantal: ca 145 000 invanare.
Areal: ca 250 000 km=2,
Huvudstad: Kall One& (7 000).
Statsdverhuvud: -

Plutokratisk oligarki.

Export: Metaller och vapen.

Import: Boskap och jordbruks-
produkter.

Vvalstand: Ganska rikt.

Armé: Mindre legoarmé samt privat-
arméer i handelshusen.
Stor och kraftigflotta.

Religion: Darsism.

Ovrigt: Oarnas storsta exportor av

metaller och mineraler. Styrs
av ett rad bestdende av repre-
sentanter fran handelshusen.

OSSI

BISTORIA

Det som nu utgdr befolkningen i Dossi var
fran borjan barbariska samlare och sé blev
smaningom jordbrukare, som levde pa
stappen. Sedan, nér jorden av okénd an-
ledning blev stenig och karg, sokte man sig
upp i bergen, dar man jagade bergsgetter
och faglar. Nar kunskaperna allt eftersom
utvecklades rent tekniskt borjade man ta
vara pa de malmer och mineraler som
fanns i jorden. Nu var folket organiserade
i fungerande samhallen och nar de sedan
tog kontakt med omvaérlden slét man sig
smartfritt ihop till en nation. Stader och
batar byggdes, darasismen missionerades
och raden bildades, efter ett par mindre
lyckade envalden. Handelshusen vaxte
fram pa senare tid, da Dossi verkligen hade
blivitvarldens centrum och riket kunde liv-
nara sig pa handel. Husens makt har 6kat
hela tiden och numera styr de oinskrankt
Over arméer och stader. Stadsborna &r
onormalt manga i Dossi, 6ver halften av
befolkningen.

Landet bestar namligen (inte geogra-
fiskt) till stor del av stora stader och byar.
Anledningen till att det ar s& manga sta-
der &r att man sedan lange livnart sig pa
handel. Redan for fyra hundra ar sedan bil-

dades handelshusen och allt sedan dess har
man i stor utstrackning levt pa bonder i
andra lander. Eftersom Dossi sin handel.
Indirekt kommer de kanske vara den
storsta orsaken till det blodigaste kriget i
Tadinors historia, men det verkar inte
tynga dossierna. Elaka rykten sager att
Dossis ledning rentav samarbetar med
Karzan.

GEOGRAF!

Dossi &r huvudsak i ett slattland med un-
dantag for de flacka kullarnai séder. Gran-
sen soderut utgdrs av en stor bergskedja,
Spetsbergen, som &r rik pd malmfyndig-
heter och hér finner man ett stort antal gru-
vor. | gruvorna &r det stor aktivitet, man
bryter dag och natt, och Iénsamheten ar
god.

Jorden i Dossi &r inte sarskilt bordig vil-
ket resulterar i att mycket fa kan 6verleva
som bonder. De jordbrukare som finns od-
lar mycket stora arealer for att kunna for-
sorja sig och deras jordbruksmetoder &r
foraldrade och ineffektiva. Hjulplogen,
som &r en sjalvklarhet pa Tadinor, har
annu inte borjat anvandas i Dossi. Landet
ar i behov av en agrar revolution, men sa

lange staderna har rad att importera for-
nddenheter s har inget gjorts for att mo-
derniserajordbruket.

Genom Dossi I0per flera stora handels-
véagar. De storsta ar den Norra gruvleden,
den Ostra handelsviagen och Véstra
handelsleden. Manga resenarer fardas
smidigt langs vagarna i skydd fran rovare
och rovdjur. De flesta &r dossiska kdpman
eller gruvarbetare, men det ar dven han-
delsman fran andra lander. Langs Véastra
handelsleden &r en stor del av resenérerna
képman fran grannlandet Tzelan med mat
och dryck frdn hemlandet som de forso-
ker prangla ut pa de dossiska markna-
derna. Vagarna ar bevakade av soldater
och som resendr passerar man flera véag-
sparrar och har man varor far man betala
tull flera gdnger om. Men eftersom mutor
ar ett valkant fenomen i landet slapps nés-
tan alla forbi vagsparrarna omtullaren blir
nagra mynt rikare.

Klimateti Dossi ar kyligt (runt 15 till 20
grader p& sommaren och 5 till 10 minus-
grader pavintern). Bergstopparnaar sno-
tackta aret om och flera gruvstader ligger i
standig kyla. P& laglandet snoar det oftast
bara en gang per vinter, i rikliga mangder
under en veckas tid. Snon ligger kvar i flera
Maénar och brukar foéra med sig hiskliga
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ovader sdsom stormar och orkaner. Unge-
far vart tionde &r snoar det mycket och
kraftigt helavintern. Dessa vintrar kallas i
folkmun “Odkavinter” och betraktas i
storstaallmanhet som ett daligt omen. Vid
kusterna blaser det mycket aret om, dven
omyvindstyrkornaintensifieras under hos-
ten. | bergstrakterna ar det i regel kallare
&n i Ovriga delar av landet, och kommer
man hégre upp i bergen blaser det ofta hart
och temperaturen ar langt under minus.
Vid gransen mot Tzelan rinner Kall Dara-
floden, en bred och strom flod. Nederbor-
den p& sommaren &r ganska riklig.

FOLKSLAG

Utseende

Dossierna r oftast smala och I&nga. De har
blont till ljusbrunt har och bldaeller grona
dgon. Dossierna ror sig smidigt och ofta
ganska elegant med en alldeles speciell,
arrogant stil. Deras hy &r slat och néstan
glansig. De tycker mycket illa om att ha
skégg da detta ses som barbariskt och stri-
der motallt vad dossiska traditioner sager.
En dossier skiljer sig ofta fran en tadinier
dé& han/hon har annorlunda, men vackra
drag och de har alla en tilldragande charm.

Sprak

Dossierna har, i likhet med waelerna, ett
gott spraksinne. Detta beror pa att nastan
alla dossier gar i nagon form av skola. Dar-
med &r de i allménhet mycket béttre bil-
dade &n andrafolk p4 Oarnasom lever som
fattiga bonder utan minsta lilla méjlighet
till skolgang. Alla dossier talar dosi till var-
dags. Dosi har diverse svaga likheter med
todintunga, och med féardighet i ett av
dessa sprak kan man med stora svarighe-
ter urskiljaett ord, eller rentav en mening,
har och var. | stdderna talar &ven ungefar
halften todintunga och ett mindre antal
tzelanska. P& landsbygden talar en forsvin-
nande liten del todintunga, men varannan
talar tzeldnska. Ett undantag ar kdpmaén-
nen. Nastan alla talar todintunga och sen
beharskar de vanligtvis flera sprak, till ex-
empel kemplatiska, markoriska eller
tzelanska, plus ytterligare mer frammande
sprak beroende pa vart képmannen rest i
sina dagar.

Karaktar

Dossierna ar giriga och makthungriga. De
ar paintet satt intresserade av att fora krig
mot andra lander, framst pa grund av att
de vet att det ofta inte finns ndgot att hamta
i ett sddant forlopp. Daremot forsoker var
dossier hela tiden stiga i maktpyramiden i
hemlandet, och manga stravar efter att
starka Dossis flotta &n mer. En stor del av
dossierna ar handelsmén. Dossierna &r
intelligenta och snabbtéankta, vilket gor
dem till ypperliga handelsman och de ar
fruktade att ha och géra med i afférer.
Manga Dossiska handelsman ser pa sina
affarer som ett slags spel, trots att det

egentligen &r gravallvarligt och inte séllan
pé liv och dod.

De alskar alltsa att kopsla, men inte nog
med det, de har ytterligare en brinnande
passion; havet. Dossierna élskar havet och
de reser runt bland Oarna for att kopsla
med sina kunder och for att képa in réva-
ror till hemlandet. Dossiska kdpmén finns
utspridda éverallt 6ver vérlden och i varje
stad, dven l&ngt in pa det tadinska fastlan-
det, skall du inte bli forvanad om du ser en
dossier sitta och roka pipa i en skoén siden-
kladd stol, diskuterandes med négon bo-
fast om priset pa den lokala ravaran.

Ett daligt karaktarsdrag dossierna far
dras med ar deras egoism; de tanker ute-
slutande pa sig sjalva och sitt fosterland.
Dossier har i regel en stark fosterlands-
kéansla och éalskar sitt folk och sin nation.
Visst accepterar de andra folk (i alla fall i
affarer) men de glémmer aldrig att Dossi
ar det i sarklass basta och mest valmaende
riket pd Oarna.

STADER

Dossi ar fullt av stora och smé stider. De
styrs av ett eller flera handelshus. De sex
allra storsta stdderna ar; Kall Onéa, Kall
Aros, Kall Miréa, Kall Nittros, Kall Torun
och Kall Patos. Dessa &r dopta efter
handelshuset som harskar i staden. Kall
betyder stad, eller fran borjan “folkplats”.
Det konstiga ar att floden i vaster &ven den
heter Kall (Dara), och hur detta kommer

sig fragar sig fortfarande dossiska ling-
vister. Kall Onéa ar for tillfallet huvudsta-
den i riket. Handelshuset med samma
namn existerar dock inte langre. Tidigare
bytte man huvudstad var tionde &r och
detta medférde mycket krangel och stri-
digheter varje gang bytet blev aktuellt, om
vilken stad det var i ordningen. Vid ett byte
blev det betydligt hardare strider an van-
ligt och risken for att det utbrot 6ppet krig
mellan husen var 6verhangande. Forde-
larna med att kunna kalla just sin stad for
huvudstad var manga, bade ekonomiska
och kanslomassiga. For sextio &r sedan
fruktade man alltsa ett forodande inbor-
deskrig, men konflikten fick ett abrupt slut
och handelshuset Onéa tog makten. | tva
&r slickade de évriga husen sina sar, medan
Onéavar ledande i Dossi. Men, helt ovén-
tat och emot de oskrivna reglerna gjorde
de forodmjukade handelshusen gemen-
sam sak av att krossa Onéahuset. Ett nytt
krig utbrét och konspirationen stod som
vinnare, medan Onéavar helt utplanat. Nu
bestdmde sig de resterande husen tillsam-
mans att man skulle férsoka undvika dessa
onddiga och kontinuerliga strider. Kall
Onéa valdes for allt framtid till Dossis hu-
vudstad. An s& lange héller detta avtal...

Kall Onéa

Kall Onéa ar en hamnstad med runt 7 000
invanare och det marks att detta &r huvud-
staden i ett av varldens rikaste lander. Har
star Oberoendestatyn, som avbildar den
legendariske képmannen och upptéckts-
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resanden Rosar Glidsalt. Har finns ocksa
Kéallan av Endrakt, ett praktexempel pa
den nu utddda byggnadsstilen som fannsi
handelshuset Onéa. Kéllan &r en vacker
fontan, byggd i skimrande stenar som
speglar solljuset i vackra monster.. Ett an-
nat exempel pa denna bortglémda magni-
fika byggnadskonst &r Statsbiblioteket, en
enorm byggnation innehéllande verk fran
alla varldens hérn och alster fran de mest
obskyra forfattare och pa de mest konstiga
sprak. Detta bibliotek underlattar studi-
erna for de tusentals studenter som har
sokt sig till detta kunskapens centrum. En
annan imponerande byggnad &r Radhuset,
var i bade Codia Doski och Codia Rex (se
nedan) sammantrader. Kall Onéa &r ocksa
kand for sitt val utbyggda vatten- och
sanitérasystem, med hdga akvedukter och
underjordiska kloaker.

Kall Aros

Kall Aros med runt tretusen invanare leds
sjalvklart av handelshuset Aros. Kall Aros
ar en kuststad som ligger vid mynningen
till Kall Daras utlopp i havet. En bastant
bro i vackert etatra ligger éver floden. Ge-
nom att ga over floden lamnar du Dossi
och kommer in pa tzelanskt territorium.
P& bada sidorna om bron har landerna
gransposteringar och tullhus. Har gar ma-
joriteten av de for det Dossiska riket s vik-
tiga, mangtaliga karavanerna med jord-
bruksprodukter fran Tzelan. Handelshuset
Aros hogborg ligger mitt i staden och ar
omgardad av en stor kurtin. Dock sa sak-
nar staden nagon egentlig stadsmur, men
Kall Aros kaotiska stadsplanering forvir-
rar den mest beslutsamme angripare. Nere
vid vattnet finns det gott om gamla for-
svarsverk i form av palar och kattingar vid
infarterna och torn och kastmaskiner. Ef-
tersom dossierna ar radda for ytterligare
ettinbordeskrig ar férsvarsverken beman-
nade dag som natt. Huset Aros ar ett av de
stdrsta handelshusen men deras krigsmakt

ar inget att skryta om. Daremot spenderar
de mycket pengar pa mutor och Ié6nnmord,
sa kallad accepterad krigféring. FOr nar-
varande har de néast storst makt i radet,
men sant tenderar att skifta lika snabbt
som vindarna i Nordanhavet. | Kall Aros
bor cirka 3 000 ménniskor.

Kall Miréa

Kall Miréa styrs av handelshuset Miréa.
Staden ligger vid kusten och &r slutstation
for Ostra handelsleden. Kall Miréa ar cen-
trum for export av metaller och en given
punkt pa kartan for handelsméan fran ut-
landet. Den ligger lampligt nara Tadinor
och har med dossiska matt Iaga tullar. Sta-
den ar omgardad av en brécklig stenmur
pa vilken Miréas trupper patrullerar.
Miréahuset verkar frukta ett inbdrdeskrig
mest av alla, eller sa planerar de att starta
ett sjélva, for de rustar ordentligt. Rykten
sager att de fruktar Zhu Kemplak, eller
rentav att handelshuset skall samarbeta
med Zhu for att krossa Dossi. En stor del
av handeln pa hemmaplan utfors i Kall
Miréa, men da miréanernasatsar allasina
rikedomar pa en stor armé har de liten
makt i andra avseenden. Det lever dver
3100 ménniskor i staden.

Kall Nittros

Kall Nittros styrs inte helt ovéntat av
handelshuset Nittros. Kall Nittros &r till
skillnad fran Kall Miréa, Kall Aros och Kall
Onéa ingen kuststad. Istéllet ligger den
mittilandet. Norragruvleden passerar sta-
den och med den ett stort antal handels-
man med malmer och vapen som bryts res-
pektive tillverkas i Kall Patos och Kall
Torun. Aven Ostra handelsleden gar ige-
nom Kall Nittros, for att slingra sig vidare
genom det dossiska landskapet till Kall
Miréa. Darifran kommer flerahandelsman
frdn andra lander. Man brukar saga att alla
vagar leder till Kall Nittros. Nittroserna har
en mycket god position; de ar for nérva-
rande snappet rikare &n de andra tre
handelshusen och sa ar de framst i radet. |
Kall Nittros bor kanske 2400 manniskor.

Kall Torun

Kall Torun styrs av handelshuset Torun.
Det &r ett imponerande handelshus men
pésenaretid har de tappat en hel del makt.
De verkar forsoka samarbeta hos Nittros,
som nu &r maktigast. | Kall Torun tillver-
kas en stor del av alla vapen, som man se-
nare séljer inom landet men av storst be-
tydelse &r exporten till utlandet. Torunerna
ar mycket skickliga smeder och deras ar-
beten &r eftertraktade varlden over. | Kall
Torun bor det drygt 2200 ménniskor.

Kall Patos

Kall Patos styrdes for sextio ar sedan av
handelshuset Patos, men i striderna om
huvudstaden decimerades huset Patos n&-
got oerhort. Det slutade med att Torun-
huset satte in nddastten och numera ex-
isterar inte handelshuset Patos. Staden

styrs av ett rdd (Codia Rama), precis som
Onéa. Till Kall Patos kommer all malm som
bryts i bergen och hér féradlas dem och
renas. Staden &r en stor gruvstad pa 1800
invanare. Som sagt finns i bergen en hel
del gruvor, som i sin tur for med sig
gruvlager och gruvstader. Dessa stader
brukar ofta vara mer eller mindre laglsa,
med en stor portion brottslighet. Gruv-
4garnas storaanstrangningar att hallanere
antalen dréapta och ranade gruvarbetare ar
ofta forgaves. Anledningen till den stora
brottsligheten ar forst och framst det stora
antal laglésa som ser gruvstaderna som ut-
markta tillflyktsorter, i civilisationens ut-
kant. Men dven det harda klimatet och det
modosamma arbetet medfor att de ofta
redan rabarkade gruvarbetarna staller till
med diverse brak, stélder och andra
otrevligheter. Det cirkulerar ocksé en hel
del otrevliga rykten om de spokstader som
bildats vid évergivna gruvor.

BADDEL

Dossiernabedriver handel med néstanalla
lander i den kénda vérlden. De viktigaste
rutterna gar till och frdn Zhu Kemplak,
Rodina och Tzelan. Till Zhu Kemplak ex-
porterar man vapen och metaller och im-
porterar boskap och spannmal, till Rodina
exporteras mestadels metaller och fran
Tzelan importeras de jordbruksprodukter
landet har brist pa (det vill sdga ganska
mycket).

Dossi ar Oarnas ledande handelsnation
och dven det rike med storsta tillgdng pa
malm och metaller. De dossiska handels-
méannen tycker om att resa, speciellt pa
haven, och tillsammans &r de den vikti-
gaste ekonomiska faktorn pa Oarna.

STYRELSESKICK

Dossis styre liknar pa flera punkter det
man har i Rodina for tillfallet. Dossi styrs
av tre rad; ett rad behandlar fragor i hu-
vudstaden och styr den ("Codia Doski”),
ett rdd behandlar fragor om Kall Patos och
alla gruvor och styr dem ("Codia Rama”),
medan det sista radet (det storsta) behand-
lar allaandra fragor och styr resten av lan-
det ("Codia Rex™). Att papeka ar att alla
andra stader (de som ej namndes ovan)
néstan helt styrs av handelshusen. Styret i
landet ar ganska l6st och manga stader har
kopt sig fria och &r sedan lange nagot i stil
med sjélvstyrande stadsstater.

| Codia Doski ar radsplatserna fordelade
som foljer:

1 representant fran Darasismkyrkan.

5 representanter fran de mindre handels-
husen i staden.

15 representanter fran varje av de fyrastora
handelshusen.
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| Codia Rama &r radsplatserna fordelade
som foljer:

5 representanter fran de mindre handels-
husen i Kall Patos.

15 representanter frén varje av de fyrastora
handelshusen.

| Codia Rex ar radsplatserna fordelade som
foljer:

2 representanter fran Darasismkyrkan
10representanter fran de mindre handels-
husen i landet.

30 representanter fran varje av de fyra
stora handelshusen.

2 folkvalda representanter.

I Dossi &r mutor allmént acceterade och
antagligen darfor mycket vanliga. En vik-
tig del i beslutsfattandet i Dossi &r den sed-
vanliga fasen déar man mutar och 16nn-
mordar varandra. R&dsmedlemmarna bér
spelasina kort val, da har de stora chanser
att bli rika som Danol. Men Kortet har en
tendens att do en for alltfor tidig och ma-
kaber dod. Nastan samtliga rddsméan om-
ger sig med livvakter och vakthundar. Det
helt klart vanligaste dodsorsaken &r gift,
men &ven knivshitt, drunkning, armborst
och andra bestialiska metoder forekom-
mer. Sammanfattningsvis ar det alltfor
svart att fa tag i palitliga politiker i Dossi
och de som mot formodan &r det forsvin-
ner ofta sparlost. Av forklarliga skal deltar
aldrig de riktigt hogt uppsatta ledarna i
handelshusen direkt i det Dossiska poli-
tiska spelet, utan detta skéts av underhug-
gare och lakejer. Det hela &r helt klart kom-
plicerat att forsta for ndgon ej fodd i Dossi,
ett invecklat maktspel enligt oskrivna
hedersregler.

Det handelshus som just nu ar makt-
igast (och darmed rikast) ar Nittros, som
har huset Toruns stéd. Torunerna ar for
narvarande svagast, men de &r en viktig
hjalp foér huset Nittros. Ett hus som tavlar
om makten i toppen (mer frenetiskt &n de
andra...) ar Aros och de har pa senare tid
dragit fram hart och skoningslost. Manga
tror att de snart ar storst. Annars &r Miréa
det handelshus som haft en stabil och stark
stéllning langst i Dossis historia, men pa
senare tid sd har de kastat bort merparten
av sina besparingar och inkomster pé en
stor privatarmé. De har forlorat sin starka
plats i rdden. Onda tungor sager att
Miréanerna skall férrada sitt moderland
och 6ppnakrig mot de andra handelshusen
tillsammans med Zhu Kemplak. Andra
pastar att de tanker gora stadskupp och
sjalva ta makten. Onda tungor ar dock mer
en regel &n ett undantag i Dossi och dylika
rykten &r ytterst vanliga och bor ses som
inget annat &n skdpmat. Men vem vet...

Ett litet krig kan gora gott,
bara vi inte blir dess lott!
— Dossiskt ordsprak

OTRIKESPOLITIK

Dossi har god kontakt med Tzelan, Zhu
Kemplak och Rodina. Annars s brukar
Dossi drasig for att ge sig in i det diploma-
tiska spelet, mycket for att landets centrala
styrelse &r sd svag. Nar det géller handels-
forbindelser har husen egna diplomater.
Ménga lander ser med skepsis p& Dossi och
dossiernas konstiga syn pa saker och ting,
till exempel lag och rétt, pengar och han-
del. De flesta utomstdende har dock ingen
storre insyn i vad som forsiggar i Dossi.

Annars sa verkar Dossi inte ha ndgot
emot Zhu Kemplaks planer pa erovrings-
krig, tvartom sa ser de framfor sig en lang-
dragenkonfliktdar Dossi kommer mangdubbla
sin vapenexport i artionden framover.

KRIGSNAKT

Dossi har en liten centralstyrd legosoldats
armé pa runt tvatusen knektar, "Guld-
knektarna”. Arméns uppgift ar att bevaka
huvudstaden, Kall Patos och de Dossiska
handelsvégarna. Guldknektarna &r Dos-
sis stolthet och det kan man forsta. Ryktet
om dem som vérldens stoltaste krigare ar
spritt 6ver Oarna. De &r ypperligt tranade,
arroganta, sjalvgoda och disciplinerade.
Soldaterna ar uppdelade i stridslag om tio
(fem armborstskyttar och fem hillebard-
ister) knektar med en sergeant. Utrust-
ningen ar reglementsenlig (inga undantag
ges) och som féljer: Hillebardister: Hille-
bard, langdolk, guldfargat fjallpansar-
harnesk, guldfargad tunnhjalm, rédfargade
byxor och tunika. Armborstskyttar: Latt
armborst, kortsvard, 1angdolk, guldfargat
fjéllpansarharnesk, guldfargad tunnhjalm,
rodfargade byxor och tunika.

Dossi har &ven en stor och effektiv krigs-
flotta som for tillfallet (i fredstid) bevakar
kusten och handelsrutterna. Den Dossiska
flottan &r &ven den omtalad och utan kon-
kurrens den stérsta som varlden skadat;
25 karracker med tillhérande 2000 man
som beséattning och marinsoldater. Dock
ar tio av skeppen forlagda i hamnar tills
héndelse av krig eller annan akut katastrof.
Karrackerna ar utrustade med en spjutkas-
tare och tva arbalest i foren, tre spjutkas-
tare och tre pilkastare pa sidorna samt en
spjutkastare i aktern.

Varje handelshus har &ven en liten pri-
vat armé. Dock sa skiljer sig husens mili-
tara styrkor at; de mindre husen har ofta
bara ett par I6nnmordare och livvakter,
medan de riktigt stora kan ha hundratals
man. Utrustningen varierar, men oftast ett
enhandsvapen (svard, yxa, stridsham-
mare, morgonstjarna) och en skéld plus
nagot form av kroppsskydd (nitlader, ring-
brynja, kokat lader). Uniformering fore-
kommer ytterst sallan. Miréa har den
storsta armén, cirka 1800 man plus ett fa-
tal krigsskepp. De &r stationerade i Kall
Miréamed omgivningar. Huset Nittros har

envialtranad armé p& 500 soldater. Torun
har en uniformerad styrka pa 200 man,
och slutligen Aros, med sin blygsamma
trupp, 150 man, men man planerar att for-
dubbla den inom de niarmsta aren. Aros
forfogar aven Gver nagra f&, minde krigs-
skepp. | handelse av krig kommer han-
delshusen att kunna anstélla horder av le-
gosoldater och pa sa sitt mangfordubbla
sinastyrkor.

RELIGION

1 Dossi sd satter man sin tro till guden
Dara. Dara &r enligt dossierna handelns
och rikedomens gud. Darasismkyrkan ar
liten och kontrolleras nastan helt av
handelshusen. Religion &r inte nagot spe-
ciellt seridst i Dossi och det finns néstan
inga fanatiskt troende méanniskor. Han-
delsméannen ber en snabb bon till Dara
innan de skall till att kopsla, mest av ren
vana. Bonderna ber hogtidligt ndgon gang
om aret, for rikedom och vélstand, och
aven detta &r mest for att det ar tradition.
Darasismen har inga kyrkor i ordets sanna
bemarkelse, dock sa finns det sma blyg-
samma helgedomar och tempel utspridda
i landet. Trots detta rader ingen sekulari-
sering i riket, fa dossier tvivlar tron. De &r
helt sakra pa att Dara finns dar och bryr
sig om sitt folk.

Den onda kraften i darasismen ar Odka,
en underjordisk kraft som uppenbarar sig
i stormar, ovader, naturkatastrofer och
vulkaner. Odka ar alltsd inte personifierad
utan mer som en svart dimma av ondska
som driver 6ver Oarna. Det sags ocksa att
Odka kan ta kontrollen éver hela skepp och
forvandla dem till spokfartyg som driver
omkring i haven.

De senare aren sa har det véxt upp en
nydanande gren inom darasismen. Det ar
nagot av en extremistgrupp som verkligen
véander upp och ner pa den dossiska guda-
dyrkan. De kallar sig "Daras Kaémpar” och
ar kanske femhundra till antalet. Organi-
sationen ar strikt forbjuden i landet. En ny
sysselsattning for Guldknektarna &r att
jaga Daras Kampar, vilket s& har i borjan
har gatt ganska trogt. Daras Kampar fore-
sprakar hur som helst en hel del férand-
ringar, till exempel skall handelshusens
inflytande upphéra, kyrkan skall inta en
fastare stallning och folket skall “aterfa den
brinnande lagan for Dara”.

KADDA PERSONER

Remon Seman

Remon &r en av handelshuset Miréas le-
dande personer. Det gar rykten om att det
ar pd hans omedelbara order som huset nu
rustar upp och att detta har lett till oenig-
het inom de egna leden.
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Dayle Gembar

Gembar ar en av de méktigaste ménnen i
handelshuset Nittros. Kénd for sitt kalla
lugn och berdknande sétt. En riktigt slipad
affarsman som inte skyr nagra medel for
att nd framgang. Betraktad av manga som
Dossis mest inflytelserika man just nu.

Aylon Tedd

Tedd sitter i ledningen for handelshuset
Aros. Han ar en mycket intelligent person
som borjade sin karriar som Idonnmérdare.
Man kan héra manga beréattelser om Tedds
valdsamma uppvaxt och hans blodtérstig-
het, men ocksa om hans passionerade for-
héllande till den unga skékan Madrion.

Lamair Pejdar

Lamair &r en mycket framgangsrik rads-
man som hallit sig i livet lange. Han har
bytt sida flera ganger men tack vare sitt
skarpta intellekt &nnu inte rakat s varst
illa ut. Formodligen har han hallhakar pa
handelshusens ledare och dylika &ss i ar-
men. Han sitter i Codia Rex dér han har
stort inflytande och stédde sist Aros (fast
han officiellt sitter for Torun). Lamairs
framtid &r lika oviss som ett 16v som flyger
med hdéstvinden.

KAMPANJFORSLAG

Kampanjer i Dossi inbjuder till mycket
smussel och intrigspel dar manga maktiga
personer kdmpar om makten och i stort
sett alla medel ar tillatna.

Forslag 1

En av rollpersonerna kan spela en rads-
man och de andra livvakter, vanner eller
medarbetare. Det farliga och héndelsefulla
politiska livet i Dossi kan ge uppslag till
manga intrigspel. Manga &r intresserade
av att fa rollpersonens rost i de viktiga fra-
gorna och de som inte fick det kan sedan
vilja hamnas pa rollpersonen genom att
sanda lénnmordare, inget sager dock att
dessa &r omutbara.... Dessutom kan roll-
personen och hans vanner bli indragna i
div. "smutsiga” och brottsliga affarer som
flera av de nyrika radsmannen sysselsat-
ter sig med sd att de kan bygga upp en lon-
sam verksamhet innan de blir tvungna att
drasig ur politiken.

Forslag 2

Eneller fleraav rollpersonerna ar handels-
maén och de andra dennes/deras foljesla-
gare. De reser runt mellan stdderna i Dossi
(och nér ni fatt fler lander kanske 6ver hela
varlden) dar de séljer och kdper varor. An-
tingen arbetar de for ett handelshus men
roligast &r nog om de &r frilansare. Natur-
ligtvis har de flera konkurrenter och trots
guldknektarna sa finns det en del rovar-
band som stryker omkring.

Forslag 3

Rollpersonerna arbetar inom ordnings-
makten och de har verkligen bestamt sig
for att inte ta emot ndgra mutor eller bli
skramda av hot! De ska rensa upp i det
Dossiska samhallet, men de har ingen I4tt
uppgift framfor sig...

AVENTVYRS-
DPPSLAG

Uppslag 1

Da rollpersonerna befinner sig i Kall Pa-
tos blir de erbjudna av en ulvman att
smuggla vapen 6ver spetsbergen till Kord-
ulan dér de ska till en grupp ulvman (som
ka&mpar for ulviskt sjélv styre).

Uppslag 2

Rollpersonernablir oskyldigt beskyllda for
attvarainblandade i en uppméarksammad
mutskandal och maste rentva sig, manga
vill dock se dem som syndabockar.

Uppslag 3

En rollperson blir néstan 16nnmoérdad.
Han har dock ingen aning om varfor eller
vem som ligger bakom. Han har en min-
neslucka fran en tidigare kvall och maste
ta reda pa vad som hant samt soka efter
den som forsoker doda honom.



