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Flodresan

TADINOR-AVENTYR AV JOEL BELLANDER

FORORD

Handlingen i detta dventyr kretsar i grun-
den kring en spionhistoria som sedan ut-
vidgas till en jakt och en mordgéta samt
ett fritagningsforetag. Flodresan utspelar
sig i Runansrollspelsvarld Tadinor. For att
fa tag pa de lander som behandlas bestél-
ler ni lampligen de aktuella baknumren.
Foljande lander berors i &ventyret: Dossi
(Runan #15), Rodina (Runan #18), Zhu
Kemplak (Runan #20), Wael (Runan #22)
och Delinor (se detta nummer). Det gar
dock att spela Flodresan anda med hjalp
av sammanfattningen av landerna i ett
appendix till detta &ventyr, &ven om en
komplett varldsbeskrivning &r att foredra.
Aventyret kan tyckas ganska komplicerat
med mycket namn att halla reda pa. Ett
tips ar att spelledaren forst laser igenom
SLP:na langst bak sa att hon far ett grepp
om vem som ar vem.

DELETT

Aventyrets bakgrund

Rodiniern Lamandor Del‘Palanan &r spion
till yrket. Han arbetar sedan en lang tid till-
baka &t Zhu Kemplak. Dessa ar i behov av
utlandska spioner nér det galler spionaget
mot Rodina eftersom kempleser ar allmant
misstrodda dar. Han ar darfor aktiv i sitt
hemland.

Lamandor har nyligen kommit dver
nagra mycket viktiga dokument (en kopia
pé Rodinas féreskrivna forsvarsplan mot
ett eventuellt anfall fran Zhu Kemplak).

Enligt 6verenskommelse med Zhu
Kemplaks underrattelsetjanst tar han ett
skepp till Wael (da han pa s sett slipper
tasig forbi muren) varifran han tankt korsa
gransen till Zhu. Hans skepp fardas genom
Tranquillerkanalen till den Waeliska hu-
vudstaden Dwala.

Dér har han en gammal vén, adelsman-
nen Damion Haraldsson som han évernat-
tar hos. Lamandor anfortror Damion att
han har en mycket viktig last och darfor
skulle behdva dennes beskydd till gréansen.

Damion ar dock trétt pa livet i Wael.
Han ser detta som sin chans att bli rik och
sedan flytta till de exotiska Harbondi (ett
land langt i soder pa 6n Dakka, se fram-
tida Runan). Han sviker sin van, stjal do-



Copyright © Runan.info 2005.

kumenten och tar genast en flodbat ned
langs Tranquiller floden. Hans avsikt &r att
sédlja dokumenten i Tuck Kemplak (ett li-
tetland som &r allierat med Zhu Kemplak).

Lamandor forstar att han har blivit lu-
rad men tror forst att Damion fardats land-
vagen mot Delinor. Efter fem dagar far han
dock reda pa att Damion under ett alibi
tagit en bat upp langs Tranquillerfloden.
Han hyr darfor sjalv en hytt p& forsta basta
flodtransport dér han forklar sig till den
spelgalne och trevlige dossiska handels-
mannen Tyllon.

Lamandor ar dock ovetandes om att han
har en skugga, den delinorske I6nnmérda-
ren Pelmyron Amanti som &r lojal intill
ddden till Zhu Kemplak och I6nnmérdar-
skraet Falkarna. Han ar sand av Zhu
Kemplak for att bevaka spionen. Pelmyron
tappade bort Lamandor i Rodina men har
nu ater funnit honom. D& I6nnmradaren
marker att Lamandor skall ta en flodbat
tror han att denne ténker fly med doku-
menten. Reseplanen var namligen att han
skulle ta sig landvagen till Zhu. Nar spio-
nen nu bryter mot detta, vilket han fatt
noggranna restriktioner om att inte gora,
anser Pelmyron att han maste "ta hand
om” Lamandor och hyr darfor in sig pa
samma bat.

Samtidigt blir Damions gamle far val-
digt orolig for sin son da denne inte med-

delat honom om sin resa. Fadern sétter
darfor upp ett plakat dar han utlovar en
riklig beldning till den som kan finna hans
son. Allasom &r intresserade skall komma
till hans gods utanfor staden.

RPna trader in i handlingen
Rollpersonerna nappar formodligen pa
plakatet. Om de inte &r lockade av pengar
sd kan spelledaren alltid Iata ndgon av
RP:na k&nna Damion.

Fadern, Harald Gemonsson bor pa ett
medelstort gods utanfér Dwala. Han ar 70
ar fyllda och mycket gammal och gaggig.
Harald ar valdigt orolig for sin forsvunna
son. Nar rollpersonerna anlénder till hans
gods sa har precis en annan man anlant
dit och sokt uppdraget.

Denne man ar en rodinsk spion vid
namn Ginovan Lamarc som fatt nys om att
Damion skulle hysa sympatier for Zhu
Kemplak. Nu nar Damion férsvunnit anar
han att ndgonting ar i gorningen. For att
tjana en extra kova (girig som han &r) har
han aven tankt anta Haralds uppdrag.

Harald anser att rollpersonerna och
Ginovan bor arbeta tillsammans. Ginovan
har egentligen ingenting emot detta, han
kan ju alltid dra nytta av rollpersonerna.
Han litar dock inte pa dem.

Vart har han farit?

Nu bérjar sokandet. | Damions hem hittar
rollpersonerna lite droger (han har tidigare
sysslat med droghandel) och en obaddad
gastsang. Folk i kvarteret séger att han var
uppe underliga tider och ingen vetvad han
arbetade med. For ndgon vecka sedan fick
han n&gon kortvuxen gast.

Efter en del eftersdkande snubblar roll-
personerna éver en hamnarbetare som
kanner Damion (han har tidigare gjorten
del smuggelarbeten for denna). Arbetaren
har sett Damion kliva pa en flodbat som
skulle fardas uppstroms for fem dagar se-
dan. Han berattar att denna hade forsokt
att dolja sitt ansikte och s&g allmant para-
noid ut. Om hamnarbetaren far pengar sa
avsldjar han Damions gamla smuggel-

affarer. Han berattar ocksa att en annan
man fragat efter Damion, en kort man med
svart helskagg (Lamandor under férklad-
nad).

Flodbaten

Den klokaste vagen att bege sig efter
Damion &r att ta en flodbat. Om roll-
personerna vill fardas landsvéagen sa kan
spelledaren forsoka fa Ginovan att propa-
gera for att ta baten. Som av en slump (?)
hamnar rollpersonerna och Ginovan pa
samma bat som Lamandor och Pelmyron.

Denna flodbat &gs av den waeliska kap-
tenen HylIn Brusesson. Det ar en ganska
skabbig passagerarpram som fardas fram
och tillbaka langs Tranquillerfloden. Nu
skall den fardas uppstréms och drivs dd av
héstar som drar langs land pa Delinors sida
och for baten framat, det gar ungefar lika
snabbt som att fardas med vagn. P4 baten
finns ytterligare tio passagerare samt fem
beséttningsman. Endast nagra fa av pas-
sagerarna kommer att beskrivas narmare
men spelledaren kan ju gérna sétta lite farg
pé de andra personerna ocksa, detta kom-
mer namligen att gora nésta del av dven-
tyret betydligt roligare.

Under den forsta resedagen sa kan spel-
ledaren lata de olika passagerarna lara
kanna varandra. Férutom allmént spe-
lande dar rollpersonerna bekantar sig med
passagerare och beséttning bor féljande
intraffa:

Ginovan frégar ut passagerarna, dven
Lamandor om Damion. Lamandor svarar
naturligtvis att han aldrig sett denne. D&
Lamandor forstar att Ginovan ar ute efter
samma person som han s& bestammer han
sig for att forsoka forgifta honom.

Mordet

(Flera ledtradar till mordet star att finna i
stycket "De misstankta” och i féljande
stycken, alltsa efter sjalva mordet beskrivs
i denna text.)

Under middagen s& marker Ginovan att
Lamandor lagger nagot i hans mat. Han
undersoker det och forstar att det ar gift.
Han slanger maten vilket en RP kan upp-
méarksamma. Ginovan pastar att den en-
bart var oatligt, han vill inte réja nagot i
onddan for RP:na.

Senare pa kvallen konfronterar han
Lamandor i hans hytt (utan att ha sagt
ndgot till RP:na). Lamandor spelar oskyl-
dig. Ginovan vill ha reda pa vad han vet
om Damion och varfor han forsokte doda
honom. Lamandor vet att han skulle vara
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chanslés i en strid mot den store man s
han erkanner att Damion har nagot han
vill ha.

Utanfor hytten star dock Pelmyron. Han
hor samtalet och borjar fa historien upp-
klarad for sig. D& Ginovan bérjar fradgaom
vad Lamandor vill hasom Damion har drar
han ocksa slutsatsen att denne &r nagon
typ av spion.

Han rusar in i hytten och séver ned
Damion med en kloroform trasa. Laman-
dor tror att han blivit réddad av en frande
men far snabbt anledning att &ndra sig da
Ginovans dolk sticks in i hans hjarta.
Pelmyron ansdg att en som pratar som
Lamandor ar farlig for Zhus sékerhet. Ef-
tersom han inte vet vem Ginovan ar sa
mordar han inte honom. Istéllet ger han
Ginovan skulden for mordet.

Forst soker Pelmyron igenom Laman-
dors agodelar men hittar till sin besvikelse
inte dokumenten, han tar dock dennes
pengar och alla papper han finner. Han
hade ju i och for sig redan forstatt att
Damion antagligen hade stulit dokumen-
ten. Han avger ett fejkat dodskrik (Laman-
dor han aldrig egentligen avge nagot ef-
tersom dolken kom s& snabbt och precis
pa rétt stalle). Darefter ger han Ginovan
lite uppkvicknande och forsvinner sedan
in i sin egen hytt som ligger vagg i vagg.

D& Ginovan ser sin kniv sitta i Laman-
dors brost blir han naturligtvis mycket for-
vanad Han tar sin kniv och springer ut men
springer dock ihop med Erion Frynt (se
SLP:n) som kommit ut den andra grann-
hytten da han blivit vackt av skriket. Mer
folk kommer ut.

Ginovan blir tagen och anklagad for
mordet. Kapten Hylln fangslar honom i
hans hytt och satter en besattningsman pa
att bevaka honom. Det verkar ju helt up-
penbart att det han ar den skyldige. Gin-
ovan siger dock till RP:na att s alls inte
ar fallet. Han pastdr att han hade gatt in
till Lamandor for att han trodde att han
visste ndgot om Damion. Han hade fatt
reda pa att Lamandor ocksa jagade Dam-

ion eftersom denne stulit ndgot ifran ho-
nom. Plotsligt fick han en trasa i ansiktet
och tappade medvetandet. Nar han vak-
nade 1ag Lamandor dar med hans dolk i
brostet. De maste finna den ratte moérda-
ren och rentva honom!

De misstankta

Erion spelade under de forsta kvéllarnaen
hel del tarning mot Lamandor och forlo-
rade mycket pengar. Han hamnade &ven i
skuld till denne och detta kan ha bidragit
till att han skulle mérda Lamandor.
Pelmyron kommer da spelledaren tycker
att det passar placera Lamandors pengar i
Erions hytt.

Ylman Larid (se SLP:n) har ként igen
Lamandor. Det ar bara det att forra gdngen
han sdg honom sa hade han en heltannan
forkladnad. Lamandor kanner ocksatill att
YIman tillhér den forbjudna Rodinska kul-
ten Frytos barn. De har traffats och kom-
mer dverens om att inte avsloja nadgot om
varandra. Lat ndgon RP ha sett slutet av
deras mote dar Ylman hotade Lamandor
och sa att han skulle att d6 om han brét
Overenskommelsen.

HylIn hatar dossiska handelsman i all-
méanhet eftersom de lurade honom pastora
pengar vilket tvingade honom att sélja sin
fina havsseglare och forpassas till floden.
Han kastade ofta fientliga blickar mot
Lamandor och sa saker som: "Dossiska
bedragare”. Under mordnatten hade han
druckit till och ndgon av rollpersonerna
kan under kvallen ha hért honom séga
nagot i stil med: "Den dar falska Dossiern
borde jag kastat av for ldnge sedan!”. Hans
styrman ger honom alibi, men hur trovér-
digt ar det...?

Pelmyron sjalv kan man fran bérjan
bara misstankaav den anledningen att han
héll sig mycket i sin hytt dagarna innan
mordet (han s&ger att han inte tal att vara
pa vattnet) och att han under ett par till-
fallen setts std och iaktta Lamandor.

Att losa gatan
Rollpersonerna far tre dagar pé sig att for-
sOka losa gatan. Nedan foljer en del led-
tradar och vittnen som rollpersonernakan
ha anvandning for:

Nar de genomsoker Lamandors rum
hittar de foljande:

En mindre kista med férkladnings-
hjalpmedel (peruker, smink m m) Bl a ett
svart helskégg... Flera uppséattningar kla-
der, i en av de finare rockarna finns bro-
derat D H. En del gifter och droger samt
ett par knivar. Alla papper av nytta har
Pelmyron tagit. De marker aven att liket
bér en l6speruk...

Pelmyron slangde klorofolltrasan éver-
bord men en vindpust férde den miraku-
l6st nog tillbaka. Den har forst kommit upp
pa déck och sedan blastin i Erions hytt nar
han dppnade ddérren. Erion kommer inte
att hitta den sjalv men RP:na kan gora det,
texgenom att den sticker uti dérrspringan
eller ndgot liknande.

Ylman sags av en besattningsman
lutandes dver en reling strax efter mordet
pa andra sidan béaten. Han sdg inte ut att
ma bra. Besattningsmannen tyckte att det
sdg ut som om han kastade nagot i vatt-
net. Det han kastade i vattnet var en kanin
han haft med sig och offrat till sin gud un-
der fullmanen natten da Lamandor blev
mordad.

N&gon av RP:na upptacker Yiman da
han tvittar bort en blodfléck fran sin jacka.
Han forsoker in i det langsta saga att det
inte alls r en blodflack. Blodflacken kom-
mer fran da Ylman slaktade kaninen men
han vet att hans kult &r forbjuden och att
han kommer att rdka illa ut om det kom-
mer fram.

Om nagon soker igenom Ylmans rum
kommer denne att hitta diverse saker som
tyder pd att han &r medlem i kulten (vari
manniskooffer inte &r ovanliga...).

En av besattningsmannen beréttar att
Hylln under en tidigare resa néstan dodat
en Dossisk képman under ett brak som
uppstod dem emellan.
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1 brist pa fantasi utger sig Pelmyron for
att vara en person som han mérdat. Na-
gon av RP:na kan ha tréffat denna person
men inte komma pa det forran efter ett
tag...

Pelmyron kan ses slanga en del papper
i vattnet, det ar de dokument han hittade
hos Lamandor och ville ga igenom i lugn
och ro i sin hytt. Han séger dock att det
bara var gamla brev fran en alskare som
han slangde darfor att han ville gldmma
henne. Det &r dock svart att tro att han har
en dlskare med sitt oférdelaktiga utseende.

Pelmyron har en svart falk tatuerad pa
enaaxeln. Detta &r symbolen for den 16nn-
mérdargrupp han tillhér, se till att ndgon
RP far syn pa falken. Ginovan tror att det
ar symbolen for en kemplesisk 16nn-
mordargrupp...

I Pelmyrons hytt finns knivar och gifter
samten trevlig liten 6ronsamling, men vél
gbmda.

Upplésningen

Efter en tid kommer ett vittne att trada
fram som inte vagat saga nagot tidigare
eftersom han varit mycket radd. Det &r
passageraren i hytten under Pelmyron som
kunnat kika in till honom genom en
springa i taket/golvet. Denne sag Pel-
myron dranka in en trasa med nagot och
sedan ga ut. Efter ett skrik kom han till-
baka med en del dokument i héanderna.
Vittnet sdg hans tatuering och visste vad
det betydde. Tillslut berattar han det dock
for en annan passagerare. Olyckligtvis har
Pelmyron foljt efter dem da han anat orad
pa grund av mannens nervositet och upp-
tackt av halet.

Han dédar snabbt vittnet men den an-
dre besattningsmannen forsoker fly och
ropar pa hjalp. Lat RP:na kommattill und-
sattning. Pelmyron kommer inte att vaga
anfalla dem med sin kniv. Den flyende
passageraren kommer att berétta det nu-
mera doda vittnets historia. Pelmyron sa-
ger att passageraren ljuger for att tdcka upp
for den av Erion, YIman eller Hylln som
for tillfallet &r mest misstankt. Pelmyron
menar att han sjélv sett denne (den mest
misstankte) utfora mordet men inte vagat
séga nagot eftersom denne hade flera van-
ner bland passagerarna. Dessa tva pres-
sade honom dock pa vad han visste och
attackerade honom sedan vilket tvingade
honom till att mérda den ene i sjalvforsvar.

Vem nu RP:na tror pa aterstar att se.
Pelmyron kommer antagligen att kasta sig
i floden och forsoka fly till Zhu om han blir
avslojad.

YIman och Erion kommer vid anklagelse
att bedyra sin oskuld. Erion kommer att
saga att nagon annan forsoker satta dit
honom. YIman beréttar i varsta fall san-
ningen, men endast i en situation dar han
skulle bli fangslad for mordet. HylIn blir
forbannad om nagon anklagar honom.
Egentligen ar hans alibi bara halvsant,
styrmannen somnade namligen vid bor-
det innan mordet.

Om RP:na fragar ut Ginovan sa sager
han att han beré&ttar mer om de lyckas fria
honom, men att han bara har information
om Damion, inte om mordet Han berét-
tar dock att Lamandor forsokt forgifta ho-
nom.

Lyckas de fa ur Ginovan sa berattar han
hela historien (vilken kanske inte &r s 1ang
da han inte vet s& mycket...) for RP:na ef-
tersom han anser att han kan lita pa dem.

Pelmyron har sina orderpapper om att
se efter Lamandor pa sig. Detta for att vid
en eventuell situation visa dem fér Laman-
dor. Efter mordet glémde han dock bort
att slanga dem och har dem i ett I6nnfack
pa insidan av sin tunika.

DEL TVA

Denna del &r egentligen inte nédvandig
och kan inféras av dig i man om extra for-
beredelser eller speltid.

Efter att mordhérvan [6st upp (inte ndd-
vandigtvis med ratt mordare i buren...) sa
kommer prdmen att stoppas av Zhu
Kempleser och tas in for forhor. Hylln ar
férbannad och sager att han inte far be-
handlas s har. Kempleserna struntar i
honom. Alla férhérs om de sett en man
som ser ut som Lamandor (utan peruk etc)
och sedan om mordet. Efter detta kan
RP:na bli slappta men de kan ocksa bli
tvingade att fly.

Hur de sedan tar sig vidare uppfor flo-
den &terstar att se men antingen kan de
lyckas ta sig pa en flodbét eller ta sig 6ver
till Delinor och fardas s6derut landvéagen.

Tillslut nar de i vilket fall fram till sta-
den Arda i sédra Delinor.

DEL TRE

Arda &r en stad med 700 invanare. Efter-
som den ligger i s6dra Delinor s& hanger
man sig aronatismen héar och eventuella
litonister bor délja sin trosbekénnelse val.

Om RP:na (och Ginovan?) borjar fraga
runt efter Damion kommer en man att haja
till d& han beskrivs. Denna sager sig ha sett
Damion pa en hamnkrog for nagra dagar
sedan dar han blev tillfangatagen. In pa
krogen kom namligen ett underbarn (en
vitharing). Denne kande igen Damion och
drog sitt svard. Han skrek att Damion var

ett litonistkrék och fick hjalp av kroggéste-
rna, inklusive berattaren av historien, att
ta fast denna. Damion fordes sedan till
underbarnens tempel utanfor staden.

Vitharingarnas residens

Detta &r en ganska enkel byggnad som
inhyser en Arona praést, tre aldre vit-
héringar och 5 yngre som haller pa att tra-
nas. Byggnaden har en vaning plus en kal-
lare och &r byggd i sten. | kéllaren finns
cellen dar Damion sitter fangen. Ett smalt
gallerfénster mynnar ut vid markniva.

Anledningen till att Damion blivit fangs-
lad &r att han for fem ar sedan ledde nagra
litonistiska kyrkosoldater i Delinor. Denna
trupp traffade under ett tillfalle p& nagra
vitharingar. En av dessa var den som
fangslade Damion, hans bror blev namli-
gen dodad i striden och han svor att aldrig
glémma ansiktet av sin broders mérdare.

Att borja prata med vitharingarna ar nog
ingen bra idé. De kommer pa inga villkor
slappa Damion och blir dessutom miss-
tdnksamma mot RP:na och skickar en no-
vis att spionera pa gruppen.

RP:na bor forsoka prata med Damion
genom fonstret. Han har blivit torterad i
flera dagar och sager att rollpersonerna
kan fa ndgot mycket vardefullt om de hjal-
per honom ut. Om dessa fragar vad bel-
ningen ror sig om berattar han att det ar
vardefulla, mycket hemliga dokument.

Att f4 ut Damion kommer nog inte att
bli det lattaste av foretag. Antagligen kom-
mer gruppen att forsoka pa natten. Lat ett
fruktansvart ovader med regn och aska
braka loss.

Tillslut borde Damion bli befriad, &ven
om kanske nagon rollperson détt eller bli-
vit allvarligt skadad pa kuppen. Den
mycket svage Damion tar dem tillen ek en
bit bort. D& han fordes till fangelset lycka-
des han fly. Sedan han mérkte att hans for-
foljare knappade in pd honom s& gomde
han dokumenten hér. Han tar fram dem
och tittar pd RP:na. Sedan skakar han p&
huvudet: "Nej, de ar mina, de &r min nya
framtid, ni kan inte ta dem av mig!” Han
bdérjar springa samtidigt som han skriker:
"Mina!”. Daslar dock blixten ned i honom.
Han bérjar brinna och sa gor dven doku-
menten. Endast ett litet h6rn som antyder
om vad det handlade om kan réddas...

...och &ventyret &r slut.
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Lamandor Del‘Palanan

En 37 &r gammal, skicklig spion. Han &r
en mycket god skadespelare som har latt
for att byta identitet. Under flodresan kom-
mer han att vara den glade och trevlige
dossiske handelsmannen Tyllon Hylme.
Denne har en speciell forkarlek till spel och
alkohol.

Pelmyron Amanti

Pelmyron ar 32 a&r gammal och har ett
mycket ofordelaktigt yttre med flera &rr
over kroppen och endast ett 6ga. Han ar
en kallblodig mérdare med ganska mycket
list. Han ager dock inte Lamandors for-
maga att forkla sig och komma pa troliga
historier. Lamandor ar som sagt en 16nn-
mardare och inte sd extremt farlig i 6ppen
strid, en orutinerad kdmpe bor dock ta sig
i akt.

Damion Haraldsson

Denne 42 &r gamla adelsman har lange
hjalpt Zhu Kemplak i utbyte mot pengar.
Han har dven sysslat en hel del med
smuggelverksamhet langs Tranquiller-
floden. Nu har han dock trottnat p& denna
smahandel och bestamt sig for att tjana sig
en formdgenhet och sett dokumenten som
en chans till rikedom och ett lugnt liv i det
tropiska Harbondi. For 5 r sedan var han
kapten dver nagra kyrkosoldater i meller-
sta Delinor dar han dodade en vitharing.

Ylman Larid

Ylman ar 29ar gammal och tillhor den for-
bjudna kulten Frytos barn. Han kanner
igen Lamandor som en man ifran kulten.
D4 han ser Lamandor i en annan forklad-
nad sa forstar han vem det var som avslo-
jade deras tidigare residens. De talas vid
och kommer dverens om att inte berétta
nagot for ndgon annan om varken forklad-
nader eller kulter. Under mordnatten
kommer han att offra en kanin han haft
med sig, till Frytos - manguden (det ar full-
mane den natten). Han har ett langsvard
och &r en hyfsat god kdmpe. Om han blir
fangslad for mordet berattar han san-
ningen om sitt medlemskap i kulten.

Erion Frynt

Denne 38-arige waeliska handelsman ar
en riktig suput. Han kan heller aldrig halla
sig borta fran tarningarna. Han forlorar
mycket pengar till Lamandor och hamnar
ocksa i skuld till denne (Lamandor tycker
om att ha hallhakar pa folk...). Om peng-
arna och/eller kloroformtrasan kommer
att hittas i hans hytt s& kommer han att
s&ga att nagon forsoker satta dit honom
och upptréda allméant nervost.

Kapten Hylln Brusesson

Hylin &r 46 ar gammal och graa har borjar
tona fram pé hans hjassa. Han dr en man
med temperament som l&tt blir arg och
som man séllan ser med ett leende pé l4p-
parna. Han super ocksa ganska mycket.
Han hatar dossiska kdpmén i allménhet
eftersom nagra av dem lurade av honom
hela hans fartyg och nu far han hyra denna
skorv. HylIn blir férbannad om nagon an-
klagar honom for att vara mérdaren och
han har besattningen pa sin sida. Kapte-
nen tanker ta fast mordaren och &r till en
borjan ganska évertygad pé att det ar Gin-
ovan, men nar nya bevis kommer fram...

Vitharingarna

De aldre vithéringarna &r rutinerade kri-
gare med kunskap i Aronas stridskola (di-
verse avancerade stridstekniker). Inga
trevliga gossar att traffa pd i narstrid med
andra ord. De &r bevapnade med lang- och
kortsvéard. Alla utom en av de unga ar un-
der tio &r och inte lika svara att tas med,
men barnens skicklighet kommer nog att
forvanaeventuellaangripare. Vitharingarnas
ledare bér nyckeln till fangelset.

Ginovan Lamarc

Ginovan &ar 26 ar gammal. Han &r lang,
reslig och kraftig. | sitt skérp bar han en
dolk och ett svard. Han utger sig for att vara
en prisjagare men ar egentligen rodinsk
spion pa jakt efter Damion. Med tiden
kommer han att borja lita mer pd RP:na.
Han tycker absolut att de ska frita Damion.

RELEVANT FAKTA

Tranquillerfloden
Tranquillerfloden startar vid de tuckiska
bergen och slutar i en sjé mitt i Wael. Ar
1453 blev Tuckerna fardiga med en kanal
som forband floden med havet. Wael foljde
deras exempel och gravde en kanal fran
sjon till havet i norr som togs i bruk ett par
ar senare. Detta gav upphov till en helt ny
och smidig handelsvag som skar rakt
egenom hela Tadinor. Det gar dessutom
att fardas uppstroms utan stérre problem.
Tranquillerfloden har aldrig varit speciellt
strom. Béatarna drivs da av hastar eller
oxar.

Litonismkyrkan

Litonismen &r en ganska ny religion som
snabbt vunnit mark. Den gar ut patillbed-
janav Efra, den enda guden och ar ganska
strikt och hard. Litonismen &r statsreligion
i Markorien och Wael samt Dodanien. Den
finns ocksa i halva Delinor och halva
Rolanien och detta har orsakat 6ppet krig
i Rolanien samt ett tyst religionskrig i Deli-
nor.

Zhu Kemplak

Ett av Tadinors storsta orosmoment just
nu. Landet har darnas stérstaarmé och en
mycket aggressiv utrikespolitik. Just nu
héller man pa att anfalla det lilla ocivili-
serade skogslandet Kaad. For flerahundra
ar sen var Zhu Kemplak ockuperat av
Rodina sa relationerna dem emellan ar
mycket spanda. Landets ledare &r envalds-
hérskaren Karzan.

Rodina

En fd stormakt som dock inte har kvar mer
an forfallna monument fran sina fornstora
dagar. Ar nu en handelsnation som styrs
av handelshusen. Spanda relationer med
Zhu Kemplak.

Wael

En feodal stat som styrs med jarnhand av
drottning Fnira Hultingsdotter. Flerabon-
deuppror pé senare tid har alla blivit bru-
talt nedslagna. Har tidigare varit ockupe-
ratav Markorien och dérav en osdmjadem
emellan. Statsreligion ar Litonismen.



