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Den (e 196 Uede

— alf Icéimpa 5r frilefen

FORORD

Denna artikel &r grunden for en kampanj
till Tadinor eller n&got annat fantasy-
rollspel. Vljer spelledaren att placera det
i Tadinors vérld finns information pa
Runans hemsida (www.sverok.se/runan)
och i gamla nummer av Runan som kan
bestallas fran redaktionen. Tadinor &r hur-
sombhelst freeware s enskilt material kan
bestallas av Joel Bellander (via redaktio-
nen) och levereras digitalt via e-post eller
dylikt.

BAKGROND

Rodina &r ett rike med stor tolerans vad
det galler nya tankar och idéer. Detta har i
sin tur, i samband med den goda handeln,
gett upphov till en blomstrande kultur.
Over Oarnas varld soker sig diktare, por-
trattmalare, konstnarer och arkitekter till
Rodina for att strdla samman och skapa
storverk. Inte desto mindre, allt sedan det
rodinska imperiet foll samman ar 1211 ef-
ter Oversvamningen har det inte funnits
ndgon statsreligion i landet och inte har

det heller rapporterats nagra allvarliga
religionsforfoljelser. | Rodina tavlar de
storsta trosuppfattningarna, sdsom lito-
nsimen och den kemplesiska shaman-
ismen, med hundratals, ja kanske tusen-
tals, mer eller mindre erkanda och obskyra
religioner och sekter. Dessa finner dar fri-
het och skydd undan alla véarldens kungar
och praster som dverallt annorstédes ja-
gar dem runt for att satta deras huvuden
pa palar eller branna dem pa bal.

Vede Stork fodde for 14 ar sedan, det vill
s&ga ar 1521, i en vedbod tillhérandes en
liten dlstuga i ett av de mest livliga kvarte-
ren i Trisani i Rodina. Hans liv fram till
for bara atta Manar sedan praglades inte
ovantat av slit och slap, svett och tarar, for
Vede var med god vilja tvungen att hjalpa
sin stackars prostituerade moder att liv-
néra resterande tolv oéktingar i familjen.
Men som insinuerats férdndrades Vedes
situation for lite mer &n ett halvar sedan:
han blev mittpunkten i en av manga sma
sekter som ideligen slar upp som skott i
myllan i de rodinska staderna. Den unge
pojken fick drémmar och syner som
uppmarksammades av en aldre, waelisk
herre; den desillusionerade, avhoppade
litonistprésten Stohan av Jarnmyra.
Denne godhjartade man fick nytt hopp och
ny livslust nar han av en slump rakade hora
Vedes gudomliga uppenbarelser och
hjalpte pojken att tyda och forstd dessa.
Den nyareligionen, med dess budskap om
altruism, kérlek, frihet och personligt an-
svar - samtidigt som den hade grundernai
litonismen - vann snabbt flera anhangare.
Vede forvandlades éver ett par veckor fran
en fattig och bespottad gatpojke till en, for-
visso fortfarande fattig, men uppskattad
och vis man.

For ganska exakt en Méne sedan be-
stamde sig Vede for att folja Efras nya upp-
maningar om att sprida fred och karlek
6ver Oarna. Han bérjade planera en expe-
dition till Rolanien for att dar fa slut pa det
blodiga religionskriget mellan litonister,
nyreformerta litonister och chexanister.
Den mer realistiske Stohan protesterade
till en borjan, men lat sig sedan évertygas
om att Efras uppenbarliga vilja inte kan
viftas bort som vilken dagdrém som helst.
Han hjalpte Den Helige Vede, som pojken
nu kallades, att ordna fram medel och ut-
rustning for resan.
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ROLLPERSONER

Rollpersonerna kan utgdra inhyrda man
och kvinnor fér expeditionen (vagvisare,
skeppare och vapenfora vakter) och/eller
Vedes religiost dvertygad foljeslagare och
en av spelarnakan med fordel gestalta Den
Helige i egen hog (roll)person. Resan tar
sin borjan i Trisani - dar ocksa alla varlds-
liga medhjélpare anstélls - med nasan rik-
tad mot Rolanien.

KAMPANJIENS
OPPLAGG

Den Helige Vede - att kdmpa for Friheten
har ett fritt och dynamiskt upplédgg som
erbjuder de basta av méjligheter for spel-
ledaren och spelarna att tillsammans fora
handlingen framat. Inledningsvis méaste
spelarna bestdmmasinarollpersoners res-
plan. Vill de talandvagen, képaen bat, hyra
hytter pa ett handelsskepp, slé folje med
en handelskaravan - vad vet jag? Sedan,
nér farden val har borjat, kommer yttre
omstandigheter att lata rollpersonerna
omprova sinabeslut och ta nya, ofdrutsag-
baravagar. Kampanjen &r alltsa till viss del
uppbyggd pa spelledarens formaga att dels
improvisera och dels hela tiden férbereda
héndelser och aventyr mellan spelses-
sionerna (allt efter de stigar som roll-
personerna véljer att ga). Det ar séledes
gott att ha rikligt med slumpméten, hén-
delser och idéer till hands, samt inte minst
information om de geografiska omréden
som rollpersonerna kan tankas hamna i
(sjélvklara ar Rodina, Rolanien, Zhu- och
Tuck Kemplak och Delinor; men till exem-
pel ett piratdverfall kan fora expeditionens
medlemmar som slavar till Harbadh...).
Dock, om spelledaren vill ha betydligt mer
kontroll, kan han alltid lata Vede vara en
spelledarperson som ar mycket viljestark
och styr gruppen dit spelledaren vill.

DET MORKA
BOOTET

Vedes fiende &r, utan att han vet om det
vid resans borjan, litonistkyrkan och dess
hantlangare. Kyrkan har via sina spioner
fatt upp 6gonen for sekten och oroligt kon-
staterat att Vede den Katterske har stora
planer pé att fralsa varlden. Sdlunda kom-
mer litonistkyrkan att gora allt for att
krossa expeditionen och féra den unge
spjuvern i bojor till ndgot fangelse med till-
hérande tortyrkammare och avréttnings-
plats. Efras kyrka skyr inte manga medel:
de kommer att leja pirater for att anfalla
rollpersonernas skepp, viska i 6ronen pa
lansherrar i vars omraden expeditionen
passerar, skicka Io6nnmdordare, stratrévare,
tjuvar, kyrkknektar och giftmoérdare efter
resséllskapet. Vackert formulerade hot
fran en Pontifex far den mest hederlige
skeppare att Overge sina passagerare, den
mest gastvanlige bonde att neka fram-
lingar natthérbarge och den mest fredliga
stad att stdnga sina portar, vilket roll-
personerna antagligen kommer att bli
olyckligt medvetande om.

Skulle dock Vede visa sig ovanligt svar-
fangad, vilket ju gar att tanka sig eftersom
han &r en Hjalte (och dessutom kanske en
Rollperson) s kommer kyrkan att sattaen
grupp ur Tuvaldeorden att jaga. Det &r nog
varre an rollpersonerna nagonsin kunnat
(mar)drommaom... (For mer information
om Tuvaldeorden, se dventyret Gamla
minnen pa www.runan.info).

FRED €LLER FASATY

Nar, for att inte sdga om, Vede den Helige
med séllskap anlénder till Rolanien ar det
inte den lattaste av uppgifter som ligger
framfér honom. Predikande infor dova
oron, skulle man kunna séga. Klan-
hévdingar kommer skratta rollpersonerna
i ansiktet, manniskans hunger efter makt
och rikedom blir nog ett surt &pple for Vede
att bita i. Vanligt folk kommer &ven de att
ha lite till dvers for en framling med nya
budskap och syner. Dessutom har Vede nu
med storsta sannolikhet halva Tuvalde-
orden efter sig, vilket ju liksom varken gér
det lattare att 6ppet sprida sitt budskap
eller att fa folk att vaga lyssna pé en.
Hursomhelst finns dér hopp, som all-
tid. Kanske lyckas Vede hitta ndgra av de
fa manniskor som star upp for sin sak, som
vagar tro pa fred och frihet och som kan
ténka sig att riskera livet for detta. Det
finns dessutom alltid hévdingar som kan
se méjligheter till att erévra personlig makt
genom att stddja andras fiender, eller som
kanske rent utav tror pa budskapet om
karlek och fred. Slutligen har en fraga annu
inte besvarats: ligger det ndgon gudomlig-
het i Vede och hans drémmar och syner,
lite gudomlighet som i detta lage kanske
blir det som raddar Den helige undan en
plagsam och alltfér 1angsam dod...?



