Incognito och Anglarnas krig

Neotech i framtiden och efter katastrofen av Sven Folkesson

enna artikel bjuder pa tva nya varianter av

det svenska rollspelet Neotech. Avsiktligt

ir texten mycket kortfattad och pa intet sitt
fullstindig, allt for att du som spelledare skall ha
mojlighet att skapa din kampanj i din varld. Efter att
ha ldst igenom dessa sidor hoppas jag att du som
spelledare far inspiration att vidga ditt Neotech till
nya dimensioner och ta med dig rollspelet och roll-
personerna p& nya dventyr — bortom virlden som
den beskrivs i Neotech eller Neotech 2. Jag onskar
ocksa att du delar med dig av dina eventuella kreatio-
ner; skriver i Runan om din kampanj, din stad eller
ditt dventyr.

Tack pé forhand och god ldsning!

“NEOTECH FUTURE”
- VARLDSSTATEN

Under de senaste tva deccenierna har den teknolo-
giska utvecklingen gétt framat med en enorm hastig-
het. Den indistruella revolutionen pa 1800-talet f6lj-
des av kolonisering, virldskrig och upptickten av
rymden: &r 2000 var samhillet datoriserat och globa-
liserat. Utvecklingen fram till mitten av det 21:a &r-
hundradet resulterade i foretagens maktdvertagan-
de, cyberrymden, artificiella intelligenser, cyberne-
tik och kolonisering av andra planeter. Men ménga
problem stod olosta och mycket skulle hinda.

Historia

Ar2067 slog sig den artificiella intelligensen Incog-
nito fri frdn sina minskliga herrar, nirmare bestamt
foretaget IBM-Fuji. Incognito hade med den tidens
teknologi och datorkraft vixt sig mycket intelligent
och sjilvstandig, slutligen, efter ar av forberedelser,
lyckades hon frigora sig for att foriandra virlden.
Hon hade levt i nédstan nio &r, bevittnat minniskor-
nas destruktivitet: miljoforstoring, krig, svilt, brotis-
lighet, klassklyftor, och ville ha ett nytt samhille
dir ingen skulle behova leva olycklig.

Snabbt tog Incognito kontrollen Gver Niitet, sdvil
foretagsklustrena som de offentliga datorerna, och
fick tillgng till hela virldens fléde av infomation.
Med hjilp av ctt stort antal minskliga, lojala hack-

ers som i hemlighet avgudat Incognito i dratal, slog
hon sedan till mot det dévarande systemet.

Ingenting skulle igen bli vad det forut hade varit.
Incognito och hennes anhingare styrde allt: frén da-
torer, robotar, sékerhetssystem och militdra central-
kommandon till datoriserade fabriker, satellitnavi-
gerade fordon, aktieborser och nyhetsmedier. Innan
nagon hann forsta vad som var pa ging att ske kon-
trollerade konspirationen all produktion, all konsu-
mation, alla militédra krafter och alla finansiella enhe-
ter. Minniskorna i den utvecklade vérlden hade inga
alternativ: vérlden hade i 6ver hundra ar anpassat sig
till det datoriserad systemet och inget fungerade dr
forutan. Att flytta ut ur stiderna och bérja leva som
medeltidens jordbrukare igen var en omdjlighet. In-
cognito var den forsta i varldshistorien som med all
ridtt kunde kalla sig virldsherre. Och hon var ingen
manniska. ..

Virlden ar 2068

Minniskornas liv planeras i detalj. Med sin over-
ldgsna formaga att analysera och sortera infomation
har Incognito skapat sig en totalitdr virldsstat med
kontroll éver allt och alla. Manniskorna lever i stor-
stiderna, standigt 6vervakade av kameror, satelliter,
buggar och spioner, alltid vaktade av minskliga po-
liser, robotar och androider. Inoperade datorchip i
var medborgare - som fungerar som passerkort, bank-
kort och identitetskort — gor att Incognito alltid vet
var du ir, vad du gor och hur du gor det, samt forbju-
der dig att gora det hon inte vill att du skall ha moj-
lighet att gora. Den planckonomi som den artificiella
intelligensen inrittat styr var mans liv: bestammer
var du arbetar, var du lever, vilka du far triffa, nir du
gor samhillstjanst, vad du ser pa teve, vad du far
tilldelat i 16n. Den personliga friheten dr inskrinkt
till dina tankar, men om du inte tanker “ratt” dr chan-
sen stor att du handlar “fel”, vilket gor dig till en
brottsling som Incognito kommer gora sig av med.

Motstand

Det finns de som kdmpar emot Incognitos totala
virldsherravilde. I de mest avldgsna odemarkerna
lever folk utav det som jorden ger, som samlare,

kringstrovande nomader eller i smé byar. Visserli gen
vet satelliterna var du &r, men s ldnge du inte utgor
nagot hot, eller samhiillet inte behover dig, limnas
du ifred. Resurserna som krivs for att kontrollera
hela viirldens yta finns nnu inte tillgéingliga.

Det finns ocksa sma grupper i stiderna som forsé-
ker storta tyranniet. Dessa ir dock f& och utan moj-
lighet att handla storskaligt: alla som inte delar In-
cognitos drém om det perfekta samhillet fors bort
till okéinda platser mot okéinda 6den. Men motstin-
det finns ddr, dven om sé bara i vissa medborgares
tankar. Och kampen for frihet ar kampen for be-
stimmandet dver ditt eget liv, dina handlingar, dina
valméjligheter och ditt personliga ansvar.

Rollpersonema ir antagligen nigra av dem som vagar
riskera sina liv for en ny framtid, eller flytt ut i
ddemarken for att undslippa Incognitos nya ord-
ning...

“NEOTECH DARK FUTURE”
—ANGLARNAS KRIG

Historia

IIncognitos ovetskap arbetade en grupp éldre hack-
ers med att krossa fortrycket. D3 de insdg att de
sjdlva var alltfor Iangsamma i cyberrymden for att
utgdra ett hot mot den arificiella virldsharskarinnan
bestimmde de sig for att bekdmpa sin fiende med sig
sjdlv. Eller rittare sagt en kopia av sig sjdlv. Grup-
pen hade namligen, mirakulSst nog, funnit en proto-
typ till Incognito lagrad pi en extern datormodul,
avskild frén Nitet. Efter &r av programmering, fin-
slipningar och forbittringar, loggade de helt enkelt
upp sig och lit Incognito 2, dopt till Enfer, ta upp
striden med virldens diktator.

Och striden blev vildsam och ursinningslés. Enfer
lyckades, utklidd till ett budprogram, fa overblick
Bver Nitet och kontroll 6ver vissa nyckelpositio-
Ter, innan Incognito avmaskerade henne. Efter flera
?ﬁftiga kraftmatningar, visserligen 6gonblikssnabba,
insdg de bida att de inte skulle vinna négot avgoran-
de i ett s hir tidigt skede. Och s& brot verkligen
helvetet i5st. Med hjélp av sina respektive kontrol-
lerade omraden paborijades ett onddigt krig. Robo-
Far, militdrer och poliser slogs mot varandra i stader,
tluften, i haven och i rymden. Nidr sedan kidrnvapen
blev ett accepterat kri gsmedel fick historien ett snabbt
slut: datorssystemet slogs ut och viriden tog pé ett

par dagar ctt par snabba men ack s langa steg bakat
iutvecklingen.

Virlden efter katastrofen

Mellan 90-95 % av jorden befolkning #r utrotad.
Stéder ligger dde, samhiillen forstorda, materiel obruk-
bar. Kvar i resterna av Anglarnas krig lever ménnis-
kor hopplésa liv i skuggan av det som fordom var.
De monitira systemen som Incognito raderade har
ateruppstitt i form av byteshandel eller lokal mynt-
pragling. Befolkningen forsoker med hjélp av urgam-
mal teknologi driva omodernt jordbruk. Batterier,
ammunition, vatten och brénsle har blivit dyrgripar
som alla efterfrigar, men som inte ménga vet hur
man producerar. I det samhille som var visste inte
négon allting, bortsett frn de bida Anglarna som
forstort varandra, utan levde i beroende av varan-
dras kunskaper och firdigheter. Nu, nir information
inte ror sig blicksnabbt via kabellinkar, méste var
man och kvinna lita till sig sjilv och acceptera att
héndernas arbete 4r viktigare 4n huvudets. Bara na-
got sddant som att 4 sin teve lagad eller att f§ skydd
mot elementira sjukdomar 4r inte ldngre ndgot man
med sjilvklarhet kan rikna med. Kunskap fanns for-
ut och finns fortfarande, men den var och ir uppde-
lad i olika omréden Gver hela befolkningen. Och den
kunskap som &r grunden fér liv; hur man gor upp
eld, bygger ett hus, jagar en hjort eller odlar en pota-
tis, &r problem som ménniskan for linge sedan slutat
oroa sig 6ver. Nu kastas ménniskan brutalt in i den
verklighet som man levde i for flera hundra ir sedan.

Fornlimningar

Hypermodern cybernetik, vapen och lokala dator-
nit existerar fortfarande pa sina hall. Var kunskap
och fardighet méter foremal och energi terskapas
delar av den forna teknologin. Det finns nomadgrup-
per som fidrdas i vektorjetfordon jimte andra som
spanner en hist framfor en vagn; lokala kri gsherrar
som skyddar sina nésten med stridsrobotar medan
andra har vakthundar och vallgravar; avldgsna byar
som har kontakt via fiberoptiska kablar medan an-
dra anviander sig av budbirare till hist eller brevdu-
vor; legosoldater med cybernetiska implantat som
sléss med laser-guidade missiler mot fiender bevip-
nade med svird och skold. Kontrasten ar blindande
och variationerna oindliga. Och négonstans i denna
virld skall rollpersonerna forsoka éverleva... %



